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Muchas gracias por adquirir este producto.

« Para garantizar una utilizacion correcta y segura con una plena comprension de las prestaciones de este producto,
lea este manual atentamente y guardelo en un lugar seguro.

* La copia o transferencia no autorizada de este manual, en su totalidad o en parte, queda terminantemente prohibida.

« El contenido de este manual y las especificaciones de este producto estan sujetos a cambios sin previo aviso.

 El manual de funcionamiento y el producto han sido preparados y revisados exhaustivamente. Si localiza alguna
falta tipografica u otro tipo de error le agradeceriamos que nos informase del mismo.

* Roland DG Corp. no se responsabiliza de la pérdida ni de dafos directos o indirectos que se puedan producir
durante el uso de este producto, excepto en caso de un fallo en el funcionamiento del mismo.

* Roland DG Corp. no se responsabiliza de ninguna pérdida ni de dafios directos o indirectos que se puedan
producir con respecto a cualquier articulo fabricado con este producto.

Roland DG Corporation



——  For the USA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference when the equipment is operated
in a commercial environment.

This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accord-
ance with the instruction manual, may cause harmful
interference to radio communications.

Operation of this equipment in a residential area is likely to
cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

Unauthorized changes or modification to this system can
void the users authority to operate this equipment.

The 1/O cables between this equipment and the computing
device must be shielded.

—  For Canada

CLASS A NOTICE

This Class A digital apparatus meets all requirements of
the Canadian Interference-Causing Equipment Regula-

"
HONS

CLASSE A AVIS

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du

Canada.
ROLAND DG CORPORATION
1-6-4 Shinmiyakoda, Hamamatsu-shi, Shizuoka-ken, JAPON 431-2103
NOMBRE DEL MODELO: Consulte el MODELO que aparece en la placa de caracteristicas.

DIRECTIVAS RELEVANTES: EC LOW VOLTAGE DIRECTIVE (73/23/EEC)
EC ELECTROMAGNETIC COMPATIBILITY DIRECTIVE (89/336/EEC)

Este sistema (incluyendo la carcasa y el dispositivo de seguridad) es un producto laser de clase 1.

Especificaciones laser de este sistema (incluyendo la carcasa)
Longitud de onda: De 645 a 660 mm, salida maxima: menos de 0.39 uW

Complied with IEC/EN Publication 60825-1, Amendment 2, 2001.
Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for deviations pursuant to Laser Notice No.50, dated July 26, 2001.

PRECAUCION

La utilizacion de controles o ajustes o la realizacion de procedimientos diferentes a los especificados aqui pueden provocar una
exposicion a las radiaciones.




Para una utilizacidon segura

Antes de empezar a utilizar el equipo, lea este capitulo. En ¢l encontrard informacion importante sobre como utilizar el

equipo de forma segura. Siga estas notas cuando use el equipo.

En este manual se utiliza la siguiente notaciéon para marcar las notas importantes acerca de la utilizacion segura de este

equipo.

Acerca de los avisos AATENCION Y AAPRECAUCION

/AN\ATENCION

Se utilizan en las instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo
de muerte o heridas graves si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

/A\PRECAUCION

Se utilizan en las instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo
de heridas o dafos materiales si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

* Dafnos materiales se refiere a dafnos u otros efectos adversos causados
al hogar y al mobiliario, asi como a animales domésticos y mascotas.

Acerca de los simbolos

El simbolo alerta al usuario de acciones que nunca deberia llevar a cabo (estan
prohibidas). La accidn especifica que debe efectuar se indica en el dibujo contenido en
el circulo. El simbolo de la izquierda significa que nunca debe desmontar el equipo.

alimentacion.

El simbolo alerta al usuario de acciones que si debe efectuar. La accidn especifica
que debe efectuar se indica en el dibujo contenido en el circulo. El simbolo de la
izquierda significa que debe desconectar el conector del cable de la toma de

AN\ATENCION

Acerca de la alimentacion

O

No utilice ninguna fuente de alimentacion
eléctrica que no cumpla con las
caracteristicas que aparecen en el
adaptador de CA.

El uso con cualquier otra fuente de
alimentacion puede provocar un incendio o
electrocucion.

O

No utilice ninguna otra fuente de
alimentacion que la del adaptador de CA
entregado.

El uso con cualquier otra fuente de
alimentacion puede provocar un incendio o
electrocucion.

Utilice sdlo el cable de alimentacién que
se entrega con este producto.

El uso de cualquier otro cable de
alimentacion puede provocar un incendio o
electrocucion.

Funcionamiento y manejo

®

No desmonte, repare ni modifique el
equipo.

Si lo hiciera podria provocar un incendio o
un funcionamiento anémalo, lo cual podria
causar lesiones.

O

No utilice el equipo si observa un estado
anormal (por ejemplo, si desprende
humo, olor a quemado, ruido anormal o
similar).

Si lo hiciera podria provocar un incendio o
una electrocucion.

Desconecte inmediatamente el cable de
alimentacion de la toma eléctrica, y consulte
a su distribuidor Roland DG Corp.
autorizado o centro de servicio.




/N\PRECAUCION

Acerca de la alimentacion

Funcionamiento y manejo

O

No utilice adaptadores de CA, cables de
alimentacion, conectores danados, ni
tomas de corriente flojas.

Si lo hiciera podria
provocar un incendio,
una descarga eléctrica
0 una electrocucion.

O

No intente desconectar el cable de
alimentacién con las manos humedas.
Si lo hiciera podria
sufrir una descarga
eléctrica o
electrocutarse.

No dafe ni modifique el cable de
alimentacion, ni lo doble, retuerza, tire
de él, empalme o pise, ni coloque ningun
objeto pesado sobre él.

Si lo hiciera

podria dafiar el

cable de

alimentacion, N
provocando un

incendio, una

descarga eléctrica o una electrocucion.

Al desconectar el cable de alimentacién
de la toma de corriente, sujete el
conector, no tire del cable.

Si desconecta el
cable tirando de ¢l
puede danarlo,
provocando un
incendio, una
descarga eléctrica o una electrocucion.

El levantamiento y el transporte son
operaciones que deben realizarlas dos
personas, sujetando el equipo por su
parte inferior.

Si no lo hiciera asi podria lesionarse.

Asegure el objeto a explorar en la mesa
de manera que no se suelte o se caiga.

La tabla gira durante la exploracion. Volcar
el objeto a explorar o tocarlo puede causar
dafios. Los dafios en el objeto a explorar no
estan cubiertos por la garantia.

No lo utilice si el area del alojamiento o
de la ventana estan rotos o deformados.
En estos casos, existe el riesgo de la emision
externa de luz laser de clase 3R. Mirar
fijamente a una luz ldser emitida
externamente puede provocar lesiones
oculares.

No introduzca objetos de metal,
inflamables, o cualquier objeto extrafno
en areas internas que no sean la parte
superior de la tabla. Ademas, no situe
agua ni otros liquidos en cualquier area,
incluyendo la tabla.

Si lo hiciera podria provocar un incendio.

Nunca intente explorar un objeto cuya
altura sea de 206,3 mm o superior, ni
ninguno que sobresalga de la tabla.

El objeto puede golpear el interior del
equipo, causar una averia o dafios. El objeto
a explorar también puede resultar dafiado.
Los dafios en el objeto a explorar no estan
cubiertos por la garantia.

Acerca del lugar de instalacion

Si no va a utilizarlo durante unas horas,
desconecte el cable de alimentacion de
la toma.

En caso contrario, hay
riesgo de incendio o
electrocuciéon debido al
deterioro del aislamiento
eléctrico.

Instale el equipo en una superficie
estable.

Si no lo hiciera, el 7/
equipo podria caerse y <~ }

provocar lesiones. —‘»




Acerca de las etiquetas pegadas al adaptador de CA

y al equipo

Parte frontal
CLASS 1 LASER PRODUCT
LASERPRODUKT KLASSE 1
PRODUIT LASER CLASSE 1
Q___ E—— PRODOTTO LASER CLASSE 1
(i
PRODUCTO LASER CLASE 1
— =21 d0IMd M3
521 L—YEE
E Complies with 21 GFR 104010 and 1040.11 except for deviations pursuant to Laser Notice
No.50, dated July 26, 2001
O Q
o o)
5]
Adaptador de CA

Etiqueta de
caracteristicas
Utilice la fuente de
alimentacion indicada.

Ademas de estos simbolos, también se utiliza el siguiente.

@ Idea : Indica sugerencias o consejos para la utilizacion del equipo.



Precauciones de uso

Acerca del lugar de instalacion

Utilice este equipo en un entorno operativo que cumpla las siguientes condiciones.

Temperatura: De 10 a 40 °C (recomendado un minimo de 25 °C)
Humedad: de 35 a 80% (sin condensacion)

Nunca utilice el equipo en ninguna de las situaciones que se describen a continuacion.

* Lugares con excesiva humedad o polvo.
* Lugares sujetos a altas temperaturas.

* Lugares con vibraciones excesivas.

* Lugares con interferencias eléctricas.

* Lugares con poca disipacion del calor.

Funcionamiento y manejo

Extraiga los soportes del cabezal antes de la utilizacion.

Si no lo hiciera, podrian provocar averias.

Nunca someta el equipo a impactos durante la exploracion.
Si lo hiciera podria provocar interferencias.

Excepto en caso de emergencia, nunca abra la puerta del equipo durante la exploracion.
Si lo hiciera se desactivaria el equipo y resultaria imposible reaundar la exploracion.

Nunca toque un componente interno excepto la tabla.
Si lo hiciera seria imposible explorar.

Conecte firmemente el adaptador de CA y el cable USB para que no se aflojen ni se produzca una
conexion defectuosa durante su uso.

De lo contrario seria imposible explorar.

Utilice un cable USB aislado con una longitud maxima de tres metros. Nunca utilice un concentrador
USB o similar.

De lo contrario seria imposible explorar.

Precauciones importantes acerca de la luz laser

Este equipo utiliza un rayo laser para explorar los objetos, pero no se emiten radiaciones de laser peligrosas fuera del
mismo. La observacion de la luz laser a través de la ventana no supone ningun riesgo.

Sin embargo, esto podria variar si el equipo se desmonta o si su cubierta o dispositivos de seguridad se rompen o se
desactivan. Consulte las notas de precaucion en esta documentacion y no intente utilizar el equipo si no se encuentra en
un estado optimo.

El contacto directo con un rayo laser puede provocar quemaduras o incendios debido a un uso incorrecto. El acto reflejo
de parpadear protege al ojo en caso de que la luz laser del equipo lo alcance directamente, pero mirar directamente al
rayo laser puede provocar lesiones oculares.

Elementos que no se pueden copiar

La reproduccion no autorizada de un elemento sujeto a copyright para cualquier otro objetivo que el uso personal se
considera violacion del copyright. Roland DG Corp. no se hace responsable de la violacion de copyright de terceros por
los articulos realizados mediante este producto.
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¢ Qué es el LPX-1200?

Caracteristicas

El LPX-1200 es un escaner tridimensional (3D) que utiliza un método laser sin contacto para explorar la forma de
objetos solidos.

Sistema laser sin contacto para una exploracion rapida y fiable

Puede realizar una exploracion sin realizar ningin contacto con el objeto explorado, mediante un rayo laser. Esto
permite realizar una exploracion muy rapida sin tener que preocuparse por posibles dafios en el objeto.

Dos modos de exploracion posibles

La utilizacion del programa Dr. PICZA3 incluido le permite realizar exploraciones de dos modos: exploracion por
planos o exploracion giratoria. Puede seleccionar el modo de exploracion que mejor se adapte a la forma del objeto que
desee explorar. Combinando los dos métodos, incluso puede explorar objetos de formas complejas.

Una amplia variedad de funciones de exploracion

Ademas de los dos modos de exploracion basicos, las funciones de exploracion de linea de segmento y de exploracion
por puntos también estan disponibles. Con Dr. PICZA3, puede extraer los datos s6lo para los segmentos de linea
caracteristicos (como las lineas de contorno) y los puntos de un objeto. Con estos datos auxiliares para las operaciones
de modelado en tres dimensiones con CAD o programas informaticos de graficos es posible reducir el tiempo y el
esfuerzo de las operaciones de modelado.

Sistema de exploracion

El LPX-1200 explora objetos utilizando la luz laser. Emite un rayo en un punto del objeto explorado y detecta la luz
reflejada desde el objeto con sensores.

Emisor laser

@ -

=
//// Sensor

Efectlia exploraciones mientras gira el objeto explorado y mueve el rayo laser desde la parte inferior a la parte superior.

Tabla
giratoria




Acerca de la documentacion

Este equipo se entrega con la documentacion siguiente.

Manual del Usuario (este documento)

Léalo en primer lugar. Contiene notas importantes y avisos acerca del uso, y describe métodos de exploracion, qué
hacer en caso de problemas y otros tipos de informacion.

Dr.PICZA3 Ayuda on-line
3D Editor Ayuda on-line
Puede ver esta documentacion en la pantalla de su ordenador. Si instala el programa podra ver la documentacion.

1= Consulte “1-3 Instalar y configurar el software.”

Proporciona descripciones detalladas de los comandos que se utilizan para cada uno de los programas.

E? Dr.PICZA3 Help A=E E? 30 Editor, Help FEX
oo g 5 s B
Hide  Back Fomvard  Font Prirt Hide  Back Fomwward Font Print

% (3 Comm: B -
# (2 IFYou Think There's a Problem. 4% S
e 3D Editor
Online Help
hittp:ffwrwrw. rolan ddg, com/ httpiwranw rolanddz cotnd
Copyright (C) 2002-2004 Roland DG Coropration Copyright (Cy 2002-2004 Roland DG Coropration
By J s
P B s
Sanioid s
S e
Eor V S 1

Puede utilizar cualquiera de los dos métodos para ver la documentacion.

* Desde el men [Inicio] de Windows

En el ment [Inicio], seleccione [Todos los programas (o Programas)], a continuacion [Roland Dr.PICZA3 (Roland 3D
Editor)], y [Dr.PICZA3 (3D Editor) Help].

| & orriczaz

é Internet
Interniet Explarer
" [F) Roland Dr.STIKA PLUS
¥ E-mail &
@I Outloak Express Roland MODELA
Roland MODELA Player 4

“g Paint () Roland PICZA

) Roland Selectcolor
Set Program Access
Defauks ) Roland virtual MODELA

Roland YPanel
‘3 MSH Explorer

Startup
e Windows Media Play e

@ nternet Explorer
,.‘3 tindows Messenger|| W8 WS Explorer
() Outlook Express
@ Tour Windows ¥ | " Remote assistance

& Windows Media Player

A“ Programs b I 48 Windows Messenger

T Roland PICZA Uninstal
b LPX Head Move

* Haciendo clic en el menu Help del programa
En el ment [Help], haga clic en [Contents].

+ apple - Dr.PICZA3
File Edit
L =&

Wiew  Select




Nombres y funciones

B Parte frontal

Puerta
Tabla

Esta es la base donde se coloca el objeto a
explorar. Gira durante la exploracion.
Nunca toque un componente interno
excepto la tabla.

Al realizar la exploracion, aseglrese de
cerrarla. La alimentacidén se desconecta
mientras la puerta esta abierta. Si abre la
puerta mientras el equipo estd en
funcionamiento, éste se desactivara.

Conmutador de bloqueo interno

Este es uno de los dispositivos de
seguridad. Nunca inserte objetos aqui. Si
lo hace, la puerta podria quedarse abierta
y evitar que los dispositivos de seguridad
funcionaran de forma correcta.

Boton de alimentacion

Activa y desactiva el equipo. Para
activarlo, pulse este boton. Para
desactivarlo, manténgalo pulsado durante
unos segundos. El color de la luz indica el
estado del equipo.

Indicadores de movimiento

Estan colocados alrededor del boton de
alimentacion. Parpadean cuando el equipo
lleva a cabo alguna operacion.

B Parte posterior

Conector USB

Conecta un cable USB
(se vende por separado).

P
@ Jack del adaptador de CA

Conecta un adaptador de CA.




Acerca de los indicadores

La iluminacion del boton de alimentacion y de los indicadores de movimiento, indican el estado del LPX-1200.

Indicadores
Boton de alimentacion Indicadores de movimiento Estado del LPX-1200
Apagado Apagado El equipo esta desactivado.
Iluminado (en azul) Parpadean dos a la vez La inicializacion esta en progreso.
Iluminado (en azul) Apagado Puede explorar.
Tluminado (en azul) Parpadea uno La exploracion esta en progreso.
Ilumipado o parpadeando (azul y rojo? (*) Apagado Se ha producic‘i‘o un error. -
Iluminado o parpadeando (en rojo) 1= Consulte “4-1 Qué hacer si...

(*)Patrén de iluminacion (azul y rojo)

Rojo

Azul

Estado indicado por los indicadores de movimiento

Se iluminan en azul y se mueven en sentido horario dos a la vez durante la inicializacion al activar la potencia, y uno
durante la exploracion.

Parpadean dos a la vez Parpadea uno

Movimiento en
sentido horario

Movimiento en
sentido horario

Inicializacién Exploracion

@ Idea

Cuando abra o cierre la puerta después de conectar el cable de alimentacion en el equipo, el boton de alimentacion y los
indicadores de movimiento parpadearan momentaneamente. Es normal, no indica un funcionamiento anémalo.
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1. Preparar el equipo

Esta seccién describe lo que se debe hacer al abrir el embalaje por
primera vez, cdmo conectar el equipo al ordenador y como instalar
programas.

11



1-1 Comprobar los accesorios

Los siguientes elementos se incluyen con el equipo. Compruebe que no falte ninguno.

Cable de alimentacion: 1 Arcilla: 1

L7

CD-ROM: 1 Manual del usuario: 1 Roland Pixform Pro: 1

12 1. Preparar el equipo



1-2 Instalacion

Entorno de instalacion

Coloquelo en una superficie plana y estable.

1. Preparar el equipo 13



1-2 Instalacion

Retirar los materiales protectores

Abra la puerta y extraiga los materiales protectores.

B Parte posterior de la puerta

Despegue la cinta y extraiga el embalaje.

Embalaje

Embalaje

B Interior de la puerta

Retire el soporte del cabezal. Afloje los tornillos a mano.

Tornillo

Soporte del
cabezal

Tornillo

Nunca toque ni extraiga piezas internas con la excepcion del soporte del cabezal y los tornillos.

El soporte del cabezal y el embalaje seras necesarios en caso de que deba volver a embalar el producto. No
los deseche.

I Consulte “4-2 Al trasladar el equipo”
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1-2 Instalacion

Conectar el cable de alimentacion

Conecte el cable de alimentacion y el adaptador de CA.

Parte posterior del equipo

Jack del adaptador de CA

Adaptador de CA

Cable de
alimentacion

@ Idea

Cuando conecte el cable de alimentacidn en el equipo, el botén de alimentacion y los indicadores de movimiento parpadean
momentaneamente. Es normal, no indica un funcionamiento anémalo.

1. Preparar el equipo 15



1-3 Instalar y configurar el software

En este punto conectaremos el equipo con el ordenador e instalaremos y configuraremos el software incluido en el
ordenador, lo que permite realizar la exploracion con el equipo.

Instalar el controlador

Conecte el equipo con el ordenador e instale el controlador.
Aseguirese de seguir este procedimiento para instalar el controlador. De lo contrario la instalacion no seria posible.

=z" En “1-3 Instalar y configurar el software,” consulte “Qué hacer si la instalacion es imposible.”
Procedimiento

B Windows XP

1 Inicie Windows y registrese como
“Administrador”.

€ Roland Software Package.

2 Inserte el CD-ROM Roland Software Package e Roland e
en la unidad de CD-ROM. ;

Aparecera automaticamente el menu de configuracion. _ stent

Clickthe drop-down arrow for [Click
here] and choose the model name.

Step 2
Click install]

Toview the description of a program,
clickthe i button. To view the manual,
clickthe [7] button.

(There are manuals in PDF Tormat for
the programs that the [7] button
references. Acrobat Reader is required
to view PDF fies)

Go to Roland DG.Corporation Homepage

Pulse el botdn de
alimentacion.

3 Active el equipo.

Espere un poco hasta que el indicador deje de parpadear.
El parpadeo continuara aproximadamente un minuto.

A partir de este momento, mantenga la puerta del
equipo cerrada hasta que la instalacion finalice. De
lo contrario, la alimentaciéon se desconectaria y la
instalacién no se completaria correctamente.

Estos indicadores
parpadean en sentido
horario de dos en dos.

) ]
4 Conecte un cable USB (se vende por separado). Conector USB  Cable USB
Aparecera el cuadro de dialogo [Asistente para hardware
nuevo encontrado]. A
@ o, = EEED—-- e
o]
La parte Ordenador
posterior del ]
equipo |
=8 Ee==amsm

Puerto USB
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5 Seleccione [Instalar automaticamente el soft-
ware], y a continuacién haga clic en [Siguiente].

6 Cuando aparezca esta ventana, haga clic en
[Continuar].

La instalacion empezara automaticamente.

Haga clic en [Finalizar].

Aparecera el cuadro de dialogo [Este es el Asistente para
hardware nuevo encontrado].

8 Vuelva a realizar los pasos 5a 7.

Asi se completara la instalacion del controlador.

1-3 Instalar y configurar el software

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install software for:

LPx-1200

() 1F your hardware came with an installation CD
S or Hoppy disk. insert it now.

‘what do you want the wizard to do?

(S irestall the software ically [ ded)
(7 Install from a list or gpecific location (Advanced)

Click Next to continue.

Hardware Installation,

(] The softvware you are instaling for this hardware:
e
Roland L1200 USE Device

has not passed Windows Loga testing to verily it compatibity

with Windows 3P (T ell me why this testing is impartant ]

Conlinuing your installation of this software may impair
ar destabilize the correct operation of your system
cither immediately or in the future. Microsoft stiongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard
The wizard has finished instaling the software for

@ Fioland LF%-1200 USE Device

Click Finish to close the wizard,

1. Preparar el equipo
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1-3 Instalar y configurar el software

I Windows 2000

1 Inicie  Windows y registrese como

“Administrador”.

2 Inserte el CD-ROM Roland Software Package
en la unidad de CD-ROM.

Aparecera automaticamente el menu de configuracion.

3 Active el equipo.

Espere un poco hasta que el indicador deje de parpadear.
El parpadeo continuard aproximadamente un minuto.

A partir de este momento, mantenga la puerta del
equipo cerrada hasta que la instalacion finalice. De
lo contrario, la alimentaciéon se desconectaria y la
instalacion no se completaria correctamente.

Conecte un cable USB (se vende por separado).

Aparecera el cuadro de dialogo [Asistente para hardware
nuevo encontrado].

5 Haga clic en [Siguiente].

18 1. Preparar el equipo

€ Roland Software Package x|

==Roland Roland Software Package

for PIGZA, MODELA, GAMM-2, CAMM-3

Click here. -

step1
Click the drop-down arrow for [Click
here] and choose the model name.

Step2
Click [instal]

To wiew the description of a program,
clickthe i bution. To view the manual,
clickthe (7] button.

(There are manuals in POF format for
the programs that the (7] button
references. Acrobat Reader is required
to view PDF files )

Go toRoland DG Corporation Homepage

!

= Estos indicadores
7 parpadean en sentido

Pulse el botén de
alimentacion.

horario de dos en dos.

U UJ

Conector USB Cable USB

<- -

@

o]
La parte Ordenador
posterior del
equipo - .&i
=0 e S ==r 0 B8 8l |

Puerto USB

Found New Hardware Wizard

‘Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install a device diver for a
harduware device.

To continue, click Next.

hz DEE




Seleccione [Buscar un controlador apropiado
para mi dispositivo], y a continuacién haga clic
en [Siguiente].

7 Seleccione la casilla de verificacién [Unidades
de CD-ROM], y a continuacion haga clic en
[Siguiente].

Haga clic en [Siguiente].

La instalacion empezara automaticamente.

Haga clic en [Finalizar].

Aparecera el cuadro de dialogo [Este es el Asistente para
hardware nuevo encontrado].

10 Vuelva a realizar los pasos 5 a 9.

Asi se completara la instalacion del controlador.

1-3 Instalar y configurar el software

[Found New Hardware Wizard

Install Hardware Device Drivers
& device diver s a soltuware program that ensbles a harduware device to wark vith

an operaling system.

This wizard wil complete the installation for this device:

@ LPx-1200

A device diver is 2 software progiam that makes a harduare device work Windoms
needs civer files for your new device. To locale dive fils and compiets the:
installafion cick Next

Vafhat do pout want the wizard to do?

& Search for a suitable diver for my device

£ Display a st of the known efivers for this device sa that | can chaose a specific
diver

<Bact O)_cancel

[Found New Hardware Wizard

Locate Driver Files
‘where: do you want windows to search for driver files?

Search for diver files for the following hardware device:

@ LF=-1200

The wizard searches for suitable divers in its diiver database on your compuler and in
any of the following aptional search locations that you specily
Ta start the search, click Next. If you are searching on a floppy disk or CD-ROM drive,
insert the floppy disk or CD before clicking Next.
Optional search locations:

I Fioppy disk difves

IV CO-ROM diives

I™ Specily & location

I Microsolt Windows Update

Cancel

[Found New Hardware Wizard

Diiver Files Search Results
The wizard has finished searching for diive files for pour hardaare device.

The wizard found a driver for the falloning device:

@ LPx-1200

\windows found a diver for this device. To install the diiver Windows found, elick Next

@ FAdriverships-1200\dB0Sbus int

[Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

\> Roland LP<-1200 USE Device

Windows has firished instaling the software for this device,

To close this wizard, click Finish.

1. Preparar el equipo
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1-3 Instalar y configurar el software

I Windows Me/98
1 Inicie Windows.

2 Inserte el CD-ROM Roland Software Package
en la unidad de CD-ROM.

Aparecera automaticamente el menu de configuracion.

3 Active el equipo.

Espere un poco hasta que el indicador deje de parpadear.
El parpadeo continuarad aproximadamente un minuto.

A partir de este momento, mantenga la puerta del
equipo cerrada hasta que la instalacion finalice. De
lo contrario, la alimentaciéon se desconectaria y la
instalacion no se completaria correctamente.

4 Conecte un cable USB (se vende por separado).

Aparecera el cuadro de didlogo [Asistente para agregar
nuevo hardware].

5 Haga clic en [Siguiente].

20 1. Preparar el equipo

==Roland Roland Software Package

for PIGZA, MODELA, GAMM-2, CAMM-3

Click here. [

stept
Click the drop-down artow for [Click
here] and choose the model name.

Click Install]

Toview the description of a program,
clickthe [ bution. To view the manual,
clickthe 7] button

(There are manuals in POF formatfor the
pragrams thatthe [7] button references.
Acrobat Reader is required to view FDF
fles)

Go toRoland DG Corporation Homepage

Pulse el botén de

alimentacion.

Estos indicadores
parpadean en sentido
horario de dos en dos.

Conector USB Cable USB

Ordenador

La par.te o ﬁ

posterior de

equipo . | &2
[=6oEe=rsss O |
Puerto USB

This wizard searches for new drivers far:

LP=-1200

A device diver is a software progiam that makes @
hardware device work.

Bk =




6 Seleccione [Buscar el mejor controlador para
su dispositivo], y haga clic en [Siguiente].

7 ¢ Windows Me
La instalacion del controlador empezara
automaticamente.
e Windows 98

Seleccione la carpeta en el CD-ROM Roland
Software Package para buscar el controlador.

Wfindows will search for new drivers in its diiver database
on your hard diive, and in any of the following selected
Incations. Click Next to start the searcl

I Eloppy disk. drives

™ CD-ROM diive

I~ Microsait windows Update

I Specity a lacation:

<Back [ Mews | sl |

71 Seleccione 2 Haga clic en
[Especificar una este botdn.
ubicacién].

8 Ejecute la instalacién del controlador.

Windous will search for new drivers in s diiver database:
o your hard diive, and in any of the falloning selected
Incations. Click Nest ta start the searcl

I™ Eloppy disk. diives

™ CO-ROM drive

I~ Mictosat Wwindows Update

¥ Spesily a location
[:Drivers\LPR-1 200 =

{Biowse,

<Eackm Cancel |
T

Haga clic en

[Siguiente].

Haga clic en [Finalizar].

La instalacion se ejecutara automaticamente.

Asi se completara la instalacion del controlador.

1-3 Instalar y configurar el software

Wwihat do you want Windows to do?
15" {5arch for the best diivet o1 UoUl device. |
[Recommended)

1~ Display a list of all the diivers in a specific
location, so you can select the diver you want.

<5eck©m| Concel |

3 Haga un doble clic en la
unidad de CD-ROM.

4 Seleccione
[\Drivers\LPX-1200].

0 Mise

)zl

Haga clic en
[Aceptar].

‘windows driver file search for the device:

Roland LFX-1200 USE Device

Wwfindons is now ready to install the best driver far this
device, Click Back to select a diferent diver. or click Next
to confine.

Location of driver:

@ GADRIVERSALPX-12005RDBOIBLIS INF

< Back

Cancel

Cuando haga clic en
este botdn se iniciara la
instalacion.

g Roland LPX-1200 USE Device:

Windows has finished installing the software that your new
haidware device requires.

VB Cancel
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1-3 Instalar y configurar el software

Qué hacer si la instalacion es imposible

Si la instalacion se detiene a medio proceso, o si el asistente no aparece al conectar el cable USB, proceda de la siguiente
forma.

Procedimiento

1

2

Si aparece el cuadro de dialogo [Asistente para hardware nuevo encontrado], haga clic en [Finalizar]
para cerrarlo.

Aparecera [Agregar o quitar programas].

* Windows XP
En el ment [Inicio], seleccione [Panel de control], y haga clic en [Agregar o quitar programas].
* Windows 2000/Me/98

En el menu [Inicio], seleccione [Configuracion], [Panel de control], y haga clic en [Agregar o quitar programas].

Desinstale el [Roland LPX-1200 USB Device].

Currently installed programs:

§8) Prc Import for Rhinoceros 5.0
€ PRINTSERVER NetTaol

E
Sz 2.52MB
See 18.73M8
See 0.77MB
E

FTDI Uninstaller Version 2.1

If your USB device is connected. please unplug it now.

22

4
5
6

gj ress Continue to uninstall the drivers, or Cancel to quit > ‘ -

Add/Remove

Windows Cancel |

conperens ‘ap Roland MODELA 4

lectCalar
Defate. | virtusl MODELA E 4,545 H ag a Haga

H alg a clic clic
clic aqui aqui
aqui

Desconecte el cable USB conectado a la impresora.

Reinicie Windows.

Siga el procedimiento de “Instalar el controlador” para volver a realizar la instalacion desde el principio.

Si [Roland LPX-1200 USB Device] no aparece en la lista, siga los pasos que se describen a continuacion.

1

Aparecera [Propiedades del sistemal].

* Windows XP

Haga clic en el ment [Inicio], y a continuacion haga clic con el boton derecho en [Mi PC]. Haga clic en [Propiedades].
¢ Windows 2000/Me/98

Haga clic con el boton derecho en [Mi PC] en el escritorio. Haga clic en [Propiedades].

1. Preparar el equipo



1-3 Instalar y configurar el software

2 Aparecera [Administrador de dispositivo].
* Windows XP/2000

Haga clic en la ficha [Hardware], y a continuacion haga
clic en [Administrador de dispositivos]. .
—— 7 Hagaclic en

esta ficha.

% The Add Hadwere Wizad hels you nsal hardwre.

2 Haga clic en
este boton.

5wy fo youtoset up and st

Hordware Prfies

¢ Windows Me/98

Haga clic en [Administrador de dispositivo].

Borre [LPX-1200].
e Windows XP/2000
3 Haga clic aqui, y a

continuacion haga clic en
[Desinstalar].

g

71 Haga doble
clic aqui.

= Device Mana

File  Artic

HES A

i

=& PuBLICZ

1§ Computer

+-ae Disk drives

# @ Display adapters

., DVDJCD-ROM drives

1 (=) Floppy disk controllers
1 Floppy disk drives

+ (&g Human Interface Devices
+ (=% IDE ATA/ATAPT controllers
# & Keyboards

-7} Mice and cther pointing devices
# 8 Monitors

=1 58 Network adspters

- é Universal Serial Bus controllers
- +~22A01DB/DEM LIS Universal Hos!

S mw e Roat Hub Device

t Cortroller - 24C7

2 Haga clic

aqui.

e Windows Me/98

71 Haga clic
aqui.

General Device Manager | Hadware Profiles | Performance

 View devices by ype

1 View devices by connection

=1 Computer

8 CDROM

2D Disk diives

B Display adapters

2 Floppy disk controllers
2 Hard disk contolers
#3 Keyboard

Moritors

Mouse

H Network adaplers

2
_— = L1200
o e~ )|

B System devices

Propeties | Pefiesh

Universal Serial Bus controllers

]

>

2 Haga clic en este boton.

Confirm Device Removal

o, L1200

“W/arming: You are ahout to uninstal this device from your system.

T

4 Haga clic en
[Aceptar].

@ LP%1200

\ufarming Yfou are bout {o remove this devic from your system

e

3 Haga clic en
[Aceptar].

4 Cierre el cuadro de dialogo [Administrador de dispositivos] y haga clic en [Aceptar].

5 Siga los pasos del 4 al 6 en la pagina anterior para volver a realizar la instalacion desde el principio.

1. Preparar el equipo
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1-3 Instalar y configurar el software

Instalar los programas

Instale los siguientes programas.

Dr.PICZA3 Este programa le permite realizar la exploracion utilizando el equipo.
3D Editor Este programa le permite editar los datos explorados en 3D.
LPX Head Move Este programa le permite desplazar el cabezal en una posicion fija cuando se vuelve a

empaquetar el equipo.

€ Roland Software Package

1 Compruebe que se visualice esta figura. E=Roland Roland Software Package

for PICZA, MODELA, CAMM-2, CAMM-3.

Install

Click the drop-down arrow for [Click
here] and choose the model name.

Step 2
Click install]

T view the description of a prograrm,
clickthe [ button. To view the manual,
clickthe [?] button

(There are manuals in PDF formatfor
the programs that the [7] button
veferences. Acrobat Reader is required
to view PDF files)

Go to Roland DG.Corporation Homepage

2 Siga las instrucciones en pantalla para empezar Cuando haga clic en el

con la instalacién y configuracion. boton se iniciara la
instalacion.

€ Roland Software Package

Seleccione [LPX-1200].

. (5}
Compruebe qUe tOdaS al|editer s | o B Click the drop-dewn arow for [Click
. s ) here]and choose the model name
las casillas estén pBrec T S‘EL
marcadas. Stk insta

Toview the destription of a program,
clickhe [i bution. To view the manual,
click the [7] bution

(There are manuals in FOF format far
the programs that the (7] button
reterences. Acrobat Reader s required
toview PDF files.)

Go to Rpland DG Corporation Homepage

3 Cuando se visualice esta figura, haga clic en
“Siguiente.” A continuacion, siga las
instrucciones en pantalla.

Finalizada la instalacion y configuracion, aparecera la
ventana final.

“welcame ta the Dr.PICZAZ Setup program. This
progiam il install Dr.PICZA3 on your compuler.

Its strongly recommended that you ext allWindows progiams
before unning this 5 etup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have tunning. Click Next to continue with the Setup program.

\WARNING: This program is protected by copyright law and
intemational leaties.

Unauthorized reproduction o cistibution of this program, or ary
potion of i, may result n severs civi and criminal penaltes. and
will be piosected to the maximum extent passiie under law

Cancel

4 Haga clic en [Cerrar].

Complete.

Asi se completara la instalacion del software incluido.
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1-3 Instalar y configurar el software

Realizar los ajustes para utilizar Dr.PICZA3

El programa Dr. PICZA3 incluido se utiliza para realizar los ajustes que le permiten realizar la exploracioén con el
equipo.

Inicie Dr.PICZAS.

é Internet
Internet Explarer
+l & orPIczas Help
Q’ E-mail .
8] Gtlook Express [ Roland MODELA | @ Roland PICZA Uninstall
[ Roland MODELA Player 4 Hil s Py Head Move
‘vﬂ Paint &) Roland PICzA v
Roland SelectColar >
Sef Program Access
Defaults [ Roland Virtusl MODELA »
[ Roland YPanel r
" HM5h Explorer
@ Startun »
e Windows Media Playe e >
@ Irternet Explorer
,‘%% Windows Messenger | WH MSN Explarer
[4) outlook Express
@ Tour Windons 3§ 7 pemote Assistance
@ windows Media Player

AII Programs | I 43 windows Messenger

ntitled - Dr.PICZA3
Edit View Select Help

Mew Chrl+h
Open... Cti+0o
Save Chrl+s
Save As...

Export. »
Scan...

Print.... Ctrf
Print Preview

Page Setup...

Exit

3 Realice el ajuste para el puerto de comunicacion y la unidad de medida para utilizar con Dr. PICZAS.

Preferences
W Show data during scanning ok I ——— Haga clic aqui cuando haya
[ Simple display terminado de realizar este ajuste.
Cancel

¥ Always fit to screen
™ Use tiangular planes
™ Dizable data not an pitch

™" Beep when scanning ends Seleccione el niumero de puerto

Beep | J —— denominado “(Roland LPX-1200

USB Port).”
Undo Count = {5
Z
Part - |I:EIM3 [Roland LF-1200 USE Port) LI
Unit: - = Ajuste [Units] a [mm] o a [inch].

Asi se completaran todas las preparaciones que debe llevar a cabo para realizar la exploracion utilizando el equipo.
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2. Crear datos en 3D

Este capitulo describe cémo crear datos en 3D utilizando el equipo y el
programa Dr. PICZA3 incluido.

27



2-1 Flujo de tareas

Este equipo puede explorar formas tridimensionales utilizando el programa Dr. PICZA3 incluido. Para hacer que los

datos en 3D obtenidos a través de la exploracion sean compatibles con otros programas, debe convertir y guardar los
datos con Dr. PICZA3.

Esta seccion describe la secuencia de operaciones desde la preparacion para la exploracion al guardado de los datos en
3D.

1 Preparar el objeto a explorar y colocarlo en el equipo.
Compruebe si el objeto que desea explorar (que llamaremos “objeto a explorar™) es adecuado para la exploracion,

y si es adecuado, coléquelo en el equipo.
1=z” Consulte “2-2 Colocar el objeto a explorar”

2 Realizar la exploracion.

Utilice Dr. PICZA3 para realizar la exploracion (exploracion basica).
=" Consulte “2-3 Realizar la exploracion.”

3 Realizar el acabado de los datos.
Después de la exploracion basica, realice el acabado de los datos en el grado adecuado realizando exploraciones

adicionales y creando engranados poligonales seglin sea necesario.
=" Consulte “2-4 Realizar el acabado de los datos.”

4 Guardar los datos

Guarde los datos definitivos en un formato compatible con el programa que utilice.
1= Consulte “2-5 Guardar y exportar datos.”

() 1dea

El uso del programa 3D Editor incluido le permite importar y editar directamente los datos explorados con Dr. PICZA3.
=5 Consulte “3. Editar los resultados de la exploracién — Utilizar el 3D Editor.”
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2-2 Colocar el objeto a explorar

Primero, prepare el objeto que desee explorar. Después de comprobar que el objeto se puede explorar, coloquelo en el
equipo.

Preparar el objeto a explorar

Este equipo no puede explorar cualquier tipo de objeto. Algunos objetos no se pueden explorar debido a su composicion
o forma. Consulte los siguientes puntos y compruebe que el objeto se pueda explorar en este equipo.

B Tamaiio del objeto

Nunca intente explorar un objeto que sobresalga mas alla de la tabla o cuyo tamafo exceda el area de exploracion.
Si lo hiciera, podria dafiar el equipo o el objeto que desee explorar.

Un objeto que sobresalga la tabla o cuya altura sea excesiva no se puede explorar.

206,2 mm

En estos casos, intente separar el objeto por partes cuyos tamainos individuales no sobresalgan mas alla del area descrita
anteriormente.

B Forma del objeto

Las éreas que el rayo laser alcance en un angulo muy agudo no se pueden explorar.

e =

f 20 grados o inferior
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2-2 Colocar el objeto a explorar

B Material del objeto

Un objeto con una superficie muy suave se puede explorar. Las telas y objetos con una textura rugosa no se pueden

30

explorar.

Un objeto puede ser dificil de explorar debido al tipo de material que presenta o debido a su color o a otras caracteristicas.

Objetos opacos

Objetos de colores brillantes

Objetos de material no

transparentes

(negro, azul, etc.)

Si Si ) ) Si | satinado (yeso, madera, o
(blanco, amarillo, rojo, etc.) arcilla de modelar, etc.)
i ici ; Objetos satinados y
No Objetos translucidos o No Objetos de colores oscuros No | altamente reflectantes

(metales, espejos, etc.)

2 /ﬁ
é

En estos casos, la aplicacion de una capa superficial (capa de imprimacion) al objeto puede permitir la exploracion.
(*) Evite los objetos altamente reflectantes, ya que pueden provocar lesiones oculares.
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2-2 Colocar el objeto a explorar

Colocar el objeto a explorar

Seleccione el objeto que desee explorar, y a continuacion coloquelo en el equipo.

Coléquelo en el centro de la

tabla. \ ' :E
A AN AN\

Fije la superficie inferior con Tabla
arcilla o un material similar.

Linea central
de la tabla

Latabla gira durante la exploracion. Con la ayuda de cinta autoadhesiva de doble cara, arcilla, o similar, sujete firmemente
el objeto para que no se caiga ni se desplace. Si el objeto se desplaza, la exploracion correcta no sera posible.

Si el objeto que desea explorar presenta zonas con cavidades o vacios, coloque el objeto con una orientacion que
permita que el rayo laser penetre a través de las cavidades, como se indica en la figura, para que la exploracion sea mas
sencilla.

p— ] 4 | Objeto a explorar A
|
— Orientacion
i I del rayo laser
| " Cavidad
5 labla 5
O T o J

4 )

@ Idea Orientacién

, i del rayo

Area efectiva del sensor <+ |sser

La figura de la derecha muestra el area en la que los sensores del 130 mm # ¥

equipo detectan el reflejo del rayo laser, lo que permite que el objeto

se explore.

. . . . . . 203,2 mm

La superficie refleja la luz laser mientras la tabla gira y el objeto Area efectiva

que pasa a través de esta area se puede explorar. del sensor

Si explora un objeto muy irregular, o de forma extrafia, deberia Y

. . - 3 mm
considerar esta area efectiva. Tabla A
30 mm

Si el objeto se coloca en el borde de la tabla, puede que no sea

posible explorar todo el objeto correctamente. X

En el caso de la manzana de la derecha, el area sombreada no se

explorara. "

éf;l/?ixhl ‘I\
*VI_K
Sl pmmt
7 ¥—_/ 7
Fuera del area El rayo laser no lo
efectiva del sensor alcanza

| J
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2-3 Realizar la exploracion

Una vez colocado el objeto en el equipo, ya puede realizar la exploracion.
Antes de empezar, compruebe que la puerta esté cerrada y active el equipo.

Exploracién basica

Es la exploracion que se realiza en primer lugar después de colocar el objeto que desee explorar. Los datos de exploracion
obtenidos ejecutando la exploracion basica permiten realizar una gran variedad de operaciones.

Procedimiento

1 Inicie Dr.PICZAS3.

En el ment [Inicio], seleccione [Todos los programas (o Programas)], a
continuacién [Roland Dr.PICZA3], y [Dr.PICZA3].

. < =l | 4% Untitled - Dr.PICZA3
2 Haga clic en el boton [iF SECAM 4. — t wew gem s
D H 05, 4¢ % £

Aparecera el cuadro de dialogo [Scan].

Haga clic en uno de estos botones.

3 Seleccione el modo de exploracién que mejor se adapte a la - =
forma del objeto que desee explorar. e
, .y . . ——_ "\ Rotary Scanning
Aparecera el cuadro de didlogo [Settings for Scanning]. Chese i 1 o cects tht s ey b
* Objetos de forma esférica o cilindrica Plane Scanning
* Objetos con pocas irregularidades @ e el ey o e

Seleccione la exploracion giratoria.

* Otros objetos T M lgrname e e
. ., pitch. go to the follawing window for making
Seleccione la exploracion por planos. Sl el e
Close
Normalmente se selecciona la exploracion por planos, que
presenta pocas restricciones de forma.
4 Haga clic en el botdn [  Preview |].
Se inicia la previsualizacion.
A partir de este momento, nunca abra la puerta hasta que la
exploracién finalice. Si lo hiciera, la alimentacién se desconectaria. Se visualiza la La altura del 4rea de
Lg explor_allmon no se puede reanudar al volver a activar la forma general exploracién se ajusta
alimentacion. del objeto que se automéaticamente en
explora. este momento.
Gtz || [ Heght Scanning Surfaces to Sez =
. l:l [ P ] I:l [#32" ]
‘: Widh s Cancel ’Fﬂmm
:f D I:I > 1:2 Width >
o | [T 2 P
A e 00
5 #lal=Coom D e 1 o | 0 2 2] 1 3 [38 =l [T =
Higrtcreston WENOSN | ocuiod Momory: 45575 MBytes v_|| 20 | Angle v 20 | Ange
[i5 o [10 o | -comoossomtne o ooy |
] caed | ofm [ elal= %Wjd e [ elal= l{ e
Height-drection  Width-direstion feEindi=in - st Ry 14,331 MBytes
Haga clic aqui | B s T ) M0 2fun [0 o -EimstedsoanTine = @
Scan Cancel

Se esta realizando la previsualizacion  Una vez finalizada la previsualizacidon
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2-3 Realizar la exploracion

5 Mientras se visualiza la previsualizacion, realice los siguientes ajustes y a continuacion empiece a

explorar.

Paso de exploracién

Un ajuste preciso permite reproducir detalles con mas precision, pero la cantidad de memoria necesaria incrementa y el

tiempo de exploracion se prolonga.

Area de exploracion

Especifique el area minima que permita que se explore todo el objeto, para acelerar la exploracion.

(Los siguientes ajustes solo son para la exploracion por planos.)

El numero de superficies de exploracién
Puede especificar de una a seis superficies. Es aconsejable decidir el nimero de superficies para que coincidan con la forma

del objeto.
Angulo de exploracion

Especifique el angulo incidente del laser para cada superficie. Es aconsejable ajustar la previsualizacion a Top View.

Ajustar la pantalla para la exploracién

(exploracion por planos)

Ajusta el numero de
superficies de
exploracion (solo para
la exploracion por
planos).

Cambia la orientacion y la
perspectiva de la
previsualizacion.

Le permite pasar de Top View a
Front, y ampliar o reducir la
visualizacion.

Ajusta el area de exploracion.

Durante la exploracion giratoria,
realizan los ajustes para la
“Height” y “Circumference”.

Settings for Scanning

(= a1 +[a]] ) e

SufscestoScan: [4 =) g

[ ]

‘Width

i

e =

Angle:

BT =
(e

1

e

|

Cambia la superficie cuyo
angulo de exploracion desee
ajustar (solo para la
exploracion por pasos).

Ajusta el paso de exploracion.

Durante la exploracion giratoria,
ajusta los valores de paso de
“Height Direction” y

“Circumferential”.

Height-direction  Width-direction
PFitch

- Required Wemory

13.003 MByptes

1.0 %{mm 1.0 %{mm ~Estimated Sean Time 20 min. &)

Cancel

Si hace clic en
este botdn se

iniciara la

exploracion.

6 Una vez finalizada la exploracion, los resultados aparecen.
= En “2-3 Realizar la exploracion” consulte “Comprobar los resultados de la exploracion.”

Ajusta el angulo de exploracion.
(s6lo para la exploracion por
planos).

Visualiza la memoria que
necesita la exploracion.

Si hace clic en el boton se
visualiza el tiempo de exploracion
estimado.
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2-3 Realizar la exploracion

( @ Idea

Paso de exploracidon y area de exploracion

Los métodos para realizar los ajustes son diferentes para la exploracion por planos y la exploracion giratoria.

( Exploracion por planos J ( Exploracion giratoria J

Paso de direccion de anchura

Paso circunferencial

Paso de I Ultimo punto 0 grados
direccion 4717477 % Altura de la circunferencialmente
de altura i Paso de ¢— Ultimo punto
exploracion direccion 1 I
Punto de de altura 1 | Altura de la
inicio 7 exploracion

Punto de inicio

Anchura de la
exploracion

Memoria necesaria

[Required Memory] en la parte inferior derecha del cuadro de didlogo [Settings for Scanning] se actualiza automaticamente si
cambia el area de exploracion o el paso de exploracion. Si esta cantidad de memoria supera la cantidad de memoria libre en el
ordenador, la exploracion puede resultar un proceso extremadamente lento para el ordenador. Le recomendamos que compruebe
que disponga de la memoria suficiente instalada cuando realice exploraciones que utilicen grandes cantidades de memoria.

Para referencia:
Uso méximo de memoria
(cantidad de memoria utilizada cuando se explora el area de exploracion maximo y el paso de exploracion minima)

Exploracion por planos: 1148 Mbytes (por superficie)
Exploracién giratoria: 1767 Mbytes
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2-3 Realizar la exploracion

Comprobar los resultados de la exploraciéon

Puede examinar los resultados de la exploracién mientras cambia el método de visualizacion y la perspectiva. Scan List

visualiza la lista de los datos de exploracion. Para informacion detallada acerca de esta ventana, consulte la ayuda on-
line de Dr. PICZA3.

Mueven y giran la perspectiva y cambian el zoom.

+% Untitled - Dr.PICZA3
File Edit Wiew Select Help

Cambia el método de
visualizacion.

El elemento tridimensional
que se ha explorado se
denomina “objeto.”

Arrastre el objeto para
que el area que desee
examinar quede en
Ready | 4 primer plano.

Ventana Dr.PICZA3

Scan List E|

Indica el nombre de un grupo
que contiene varios objetos.

Ensena y
esconde el grupo
y el objeto.

Indica el nombre del objeto.

EilE

Lista de
exploracién
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2-4 Realizar el acabado de los datos

Extraiga los datos de la exploracion basica y modifiquela para producir datos finalizados con la forma deseada.

Seleccionar y explorar un area especifica

Después de la exploracion basica, puede seleccionar areas especificas y realizar exploraciones adicionales
(reexploraciones). Los tipos disponibles de reexploracion son los siguientes.

I Reexploracion

Reexplore si desea incrementar el nimero de puntos de medicion (puntos de exploracion) y mejorar el grado de acabado
de los datos en 3D.

Reexplora con

i i detalles las areas -
Realiza una exploracion necesarias Puede reproducir patrones
aproximada de todo el objeto. : de superficies detalladas.

...s6lo
reexplorara

Incluso cuando hay orificios...  €Stas areas. jLos orificios se sellan y se
obtiene la forma original!

B Exploracion por lineas/exploracion por puntos

La exploracion por lineas y la exploracion por puntos se utilizan si desea datos de segmentos de linea o de punto para
servir de datos suplementarios para las operaciones de modelado tridimensional utilizando CAD o programas informaticos
de graficos.

Realiza la exploracién por lineas ...jy recrear las

con Dr. PICZAS... superficies curvadas
con el programa CAD
en 3D!

i
Realiza la exploracién por puntos ...jy recrear las
con Dr. PICZAS... curvadas con el

programa CAD en 3D!
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2-4 Realizar el acabado de los datos

( @ Idea

Modos de exploracién para la reexploracion

Puede seleccionar los mismos modos de exploracion para la reexploracion y la exploracion por lineas que para la exploracion
bésica.

» Explorar con la exploracion por planos — Reexploracion por planos y exploracion de lineas por planos
» Exploracion con la exploracion giratoria — Reexploracion giratoria y exploracion de linea giratoria

A continuacion tiene una guia general para utilizarlos selectivamente.

Reexploracion

» Cuando reexplore areas que no se pudieron explorar

Normalmente selecciona la reexploracion por planos. Si el objeto explorado presenta una forma compleja, es aconsejable que
utilice la reexploracion por planos para realizar una exploracion superpuesta, cambiando el angulo entre cada pasada de
exploracion.

Sin embargo, tenga en cuenta que la reexploracion no es efectiva en los casos en los que el rayo laser no alcance el area desde
ningln angulo.

* Cuando reexplore un area especifica con un paso de exploracion preciso

Le aconsejamos que realice la reexploracion del mismo modo utilizado para realizar la exploracion basica.

Si desea realizar una exploracion muy detallada del patron de la superficie de un objeto cuya forma sea cilindrica o practicamente
cilindrica, primero debe realizar una exploracion giratoria aproximada, y seleccionar la reexploracion giratoria.

Exploracion por lineas

Normalmente seleccione el mismo modo que el utilizado para la exploracion basica. Sin embargo, si desea explorar segmentos
de linea de exploracion que rodeen la parte posterior del objeto, seleccione exploracion de linea giratoria. La exploracion de
lineas por planos solo puede explorar segmentos de linea en una superficie visible en la ventana.

@ Se puede explorar toda Sélo se puede explorar el
la circunferencia. segmento de linea
indicado con la linea
gruesa.
A

S

é77\/////

Exploracion de Exploracion de
lineas giratorias lineas por
planos

Utilizar datos con un programa CAD en 3D o similar

Para utilizar datos de segmentos de linea y de puntos para un programa CAD en 3D, puede que sea necesario exportar los datos
y convertir el archivo.

15" Consulte “2-5 Guardar y exportar datos.”
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2-4 Realizar el acabado de los datos

Procedimiento

Realice la reexploracion con el siguiente procedimiento. Las pantallas visualizadas son las de la reexploracion por
planos.

1 Primero, explore todo el objeto.

Seleccione un modo de exploracion segin la forma del
objeto que desee explorar.

A partir de este momento, nunca abra la puerta
hasta que la reexploracion finalice. Si lo hiciera, la
alimentacion se desconectaria. La exploracion no
se puede reanudar al volver a activar la
alimentacion.

(8) 1dea

Puede acelerar las operaciones durante la exploracion
basica explorando a un paso aproximado. Para la
exploracion por lineas y la exploracion por puntos en par-
ticular, le aconsejamos explorar al paso minimo necesario
para obtener una forma general.

2 Cuando la exploracién de todo el objeto finalice,

haga clic en el botén [ ] para seleccionar el

s ., Rotary Line-seqment Scan
método que desee para la reexploracion.

Plane Line-seament Scan

Paint Stan

3 Arréstrelo para especificar el area de G5

Fle Edt View Select Help
reexploracion. 0EE e e s EEDL
AAE O G Ed ¢+ QX600 &

Puede especificar mas de un area de reexploracion.

r (8) 1dea

Combinacidén de teclas para desplazar la
perspectiva i

<

* Para girar el objeto s
Mantenga pulsada la tecla ESPACIO y arrastre
e Para mover el objeto
Mantenga pulsada la tecla Ctrl y arrastre

e Para ampliar y reducir el objeto
Mantenga pulsada la tecla Mayus y arrastre Csited L. 242

e Edt yew select Heb

Tecla ESPACIO + arrastre a izquierda
o derecha para desplazar la
perspectiva.

EECIGESL YR -
Ademas de estas combinaciones de teclas, puede HARMQGH|#E ++ QR 6O0 6

desplazar la perspectiva utilizando las flechas. Para mas
informacion, consulte la ayuda on-line de Dr.PICZA3.

Arrastrelo para especificar
el area de reexploracion.
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4 Haga clic en el botén [ %3* ].

El modo para especificar el area de reexploracion se
cancelara.

5 Arrastre para verificar el area a reexplorar.

El area de reexploracion especificada se visualiza en tres
dimensiones.

@ Idea

Sidesea volver a especificar el area de reexploracion, haga
clic en el objeto en cualquier ubicacion para liberar el area
ya especificada.

6 Haga clic en el boton [].

Aparecera el cuadro de didlogo [Settings for Scanning].

7 Si es necesario, cambie el paso de exploracion
y haga clic en [Scan].

Aqui, no se puede cambiar ningun ajuste excepto el paso
de exploracion. Tampoco es posible ajustar un paso de
exploracion diferente para cada area.

( @ Idea

Ajustar el paso de exploracion

Cuando realice la reexploracion, realice el ajuste para el
paso de exploracion tan preciso como sea posible. Incre-
menta el nimero de puntos de exploracion, mejorando el
grado de acabado. Si hay poca memoria disponible, puede
ser una buena idea utilizar un area de exploracion estrecha
y realizar la reexploracion en varios pasos.

2-4 Realizar el acabado de los datos

ntitled - Dr.PICZA3
File Edit Wew Select Help

D@ (Qade b o CSANDT
AAE GG [EE @ QX

 Untitled - Dr.PICZA3 e

File Edt View Select Help
D& |0 Ra ko | @EEDO
A gGUH|Ed++ QX ©00Q &

+ ,

Ready v

I
Area de reexploracion
especificada

Settings for Scanning 2IX

SufacestoSean: [1 ¥ L‘

Height
E
L[5
“Width Offset Amount
— g [+

Area de
reexploracion

Angle:

[T 2] gen
[% B[ #[af]_rm S

Heioht-diection  Width-direction
Fitch Fich Requied Memory 10588 MBytes
02 ::’ m (02 ::I mm | - Estimated Scan Time £ min )

Scan ancel

Ajustan el paso Ejecuta la
de exploracion. reexploracion.

Puede realizar la reexploracion tantas veces como lo desee después de esta exploracion basica. Ademas, si desea rehacer
la exploracion después de comprobar los resultados de la exploracion, puede volver al estado anterior a la reexploracion

haciendo clic en el boton [ &7 |].

Para informacion detallada acerca de los métodos de reexploracion, consulte la ayuda on-line de Dr. PICZA3.
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2-4

Realizar el acabado de los datos

Crear nuevos poligonos

40

Puede crear nuevos poligonos utilizando todos los puntos de exploracion, incluyendo los datos producidos con la
reexploracion. Estos poligonos se denominan “engranados poligonales.” La creacion de engranados poligonales le
permitira reproducir cavidades y vacios en el objeto y rellenar orificios seglin la forma circundante.

—)

Si crea un engranado ...jse borraran las superficies,
poligonal para el area de los reproduciendo el area de vacios
vacios conectados... del original!

Si crea un engranado ...jpodra rellenarlo de
poligonal donde se ha forma facil y sencilla!
generado un orificio...

Un engranado poligonal esta formado por poligonos creados mediante la estimacion de la forma original del objeto a
explorar a partir de los puntos de exploracion. Difieren de los poligonos visualizados inmediatamente después de la
exploracion, que se generan simplemente conectando los puntos de exploracion.

Procedimiento

< Untitled - Dr.PICZA3

1 Haga clic en el botén [Create Polygon Mesh...]. Ble Edt Yew Select tob
R -

Aparecera el cuadro de dialogo [Polygonization Options]. =R

N

Boton [Create polygon mesh...]

2 Seleccione los parametros para crear un Polygorization Options (%)
engranado poligonal, y haga clic en [OK]. e
Para informacién detallada acerca del cuadro de dialogo A
[Polygonization Options], consulte la ayuda on-line de gy === lay
Dr. PICZA3. ———

3 Si el engranado poligonal no es como esperaba,
cambie los parametros y vuelva a crearlo.

Idea

Consejos para crear un engranado poligonal

Para crear un engranado poligonal con un alto grado de acabado, es posible que deba explorar con un paso tan preciso como sea
posible para incrementar el numero de puntos de exploracion. En particular, casos como los que se describen mas adelante
pueden hacer que un engranado poligonal tenga una configuracion diferente a la que esperaba.

* Si hay un numero pequeiio de puntos de exploracion con respecto a las ondulaciones en el objeto a explorar
« Si las areas con orificios son demasiado extensas o su forma es compleja

En estos casos, reexplore solo dicha area con un paso preciso. Si hay poca memoria disponible en el ordenador, es aconsejable
dividir el area en partes y repetir la reexploracion varias veces para incrementar los puntos de exploracion y a continuacion
crear un engranado poligonal.

1= En “2-4 Realizar el acabado de los datos,” consulte “Seleccionar y explorar un area especifica”
| J
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2-5 Guardar y exportar datos

Puede utilizar los datos obtenidos con la exploracion y crear engranados poligonales y guardarlos en un formato de
archivo compatible con Dr. PICZA3. También puede convertir (exportar) datos y guardarlos en un formato de archivo
que permita la importacion a otros programas.

Guardar datos

En el menu [File] haga clic en [Save As]. Los datos se guardaran en formato de un proyecto de Dr. PICZA (con la
extension .pij).

Ademas de trabajar con los archivos guardados con Dr. PICZA3, puede editarlos utilizando un editor en 3D, y un
programa de edicion de datos en 3D.

e N

| Formato de proyecto Dr.PICZA

( Datos de exploracién Datos de exploracion
! Guardar ( i

( Datos de engranado poligonal Datos de engranado poligonal

( Datos de exploracién por lineas

( Datos de exploracién por puntos Datos de exploracién por puntos

)
( )
(Datos de exploracion por lineas )
( )

Todos los datos se guardan en un solo archivo.

Exportar datos

Si desea utilizar datos obtenidos mediante la exploracion y utilizarlos con un programa CAD en 3D o similar, exporte
los datos.

Seleccione los datos.

(Datos de exploracion

Exportar

|
(Datos de engranado poligonal } Ih n Formato DXF, formato STL etc.

(Datos de exploracion por lineas } . (Datos de exploracion )

| u
(Datos de exploracién por puntos} mEm
|

Acerca de los datos exportables

Los datos de exploracion son datos para puntos de medicion (puntos de exploracion) obtenidos mediante la exploracion.
Los datos de engranado poligonal son datos formados de poligonos nuevos creados mediante la estimacion de la forma
correcta de un objeto a explorar a partir de los datos de exploracion.

Los datos de exploracion por lineas y los datos de exploracion por puntos son datos de puntos de medicion obtenidos
respectivamente mediante la exploracion de lineas y la exploracion de puntos.

Sin embargo, los formatos de archivos exportables para cada tipo de datos estan predeterminados.

Para mas informacion, consulte la ayuda on-line de Dr. PICZA3
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2-5 Guardar y exportar datos

Procedimiento

En Scan List, seleccione los datos que desee
exportar y visualizar en la ventana.

1

2 Haga clic en el botén [[ﬁ]. Haga clic en el

formato de archivo que desea utilizar para
exportar.

En funcién del formato de archivo seleccionado
puede que aparezca un cuadro de didlogo. Elija
una seleccidon compatible con el programa con
el que desee compartir los datos y haga clic en
[OK].

Teclee el numero del archivo a exportar, luego
haga clic en [Save].

2. Crear datos en 3D

< apple - Dr.PICZA3
Fo Edt Yew ket teb

DeMw -
HAR OGN [E8 e+ Q

B o GEED

=]
H&000 &

Haga clic en la
casilla del objeto
que desee
exportar.

AN

ClLinet
“[Line2
[Lie3
Cllie4

el e

+QE 600

z

[

Export to Pix e

. ‘ . .

File Format

File: Farmat

" Binary

T ok

i Cancel

Savein {2 My Document ts v € @B

(Dor piczas
Qex
is

ok Fie pame: [aorid

ERCEED
D1 PICZA Files [* pix] vl Lancel




3. Editar los resultados de la
exploracion - Utilizar el
3D Editor

Este capitulo describe los métodos de funcionamiento basico para el
3D Editor, el programa de edicién de datos en 3D incluido con el equipo.
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3-1 Qué puede hacer con el 3D Editor

3D Editor le permite realizar cosas como las siguientes.

Ampliar y reducir También son posibles las operaciones de deformacion como el estiramiento en una
direccion.

Mover y girar Los valores numéricos especificos para la distancia del movimiento y el angulo de
rotacion también son posibles.

Cortar Puede dividir un objeto en partes. También es posible llenar las superficies de corte.

Eliminar Puede eliminar los objetos innecesarios.

Combinar Puede combinar varios objetos. Incluso hay una funcion de alineamiento para hacerlo.

Reducir el nimero Reduce la cantidad de datos manteniendo los detalles.

de poligonos

Funcién de suavizado | Suaviza las superficies de los objetos.

Exportar Los datos se pueden guardar en una amplia variedad de formatos de archivo.

Repoligonizacién Crea un engranado poligonal utilizando los datos importados.

Para méas informacion acerca de las funciones del 3D Editor, consulte la ayuda on-line del 3D Editor.
Tenga en cuenta que 3D Editor sélo funciona con modelos de superficie.
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3-2 Importar y exportar datos

Esta seccion describe como importar y exportar datos utilizando el 3D Editor.

Importar inmediatamente los resultados de la exploracion

En Dr. PICZA3, si hace clic en el botén [Run 3D Editor] se inicia el 3D Editor y se importan simultaneamente los
resultados de la exploracion visualizados.

iq Boton [Run 3D Editor]
=

{ # Untitled - 3D Editor.

Ele Edt Yiew gelect Help
D& HE %o o[ 0h
Ao sslle il e+ + QRSO e

Top Perspective

[

|Ready A

Cursor | 57.1,19.3,107.3 Center | 02,-18,530 Size [ 909,863, 1080 mm ‘
Dr.PICZA3

Ready

2

El 3D Editor se inicia y los datos se importan.

Importar y exportar

Si hace clic en el boton [Import] puede importar archivos en

un formato de proyecto Dr. PICZA, en formato DXF, etcétera. ( « Untitled - 3D Editor

Si hace clic en el boton [Export] puede guardar los datos en File Edit Wiew Select Help
una amplia variedad de formatos utiles para crear datos en -
3D CAD y graficos de ordenador en 3D. =y = | K9 o | @ % B

@ Idea

El 3D Editor también permite importar archivos de
formato PIX desde las versiones 1 y 2 de Dr. PICZA.

Boton [Import]  Botdn [Export]

Importar mas de un grupo de datos

Puede utilizar el boton [Import] para importar mas de un grupo de datos y colocar un niimero de objetos en la ventana
del 3D Editor.

( Untitled - 3D Editor

He 9t Gow okt top

EE IR E Y

AEe gLV HTlH A G+ QX[ DO@ &
spective

Top Per

‘—rm -

Front Side

k@ v &
Lx Ly

Cusor | 49,02.38 Center | 12,0211 See | 47,2628 mch |
ready
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3-3 Operaciones basicas para objetos

Esta seccion describe las ventanas del 3D Editor y como realizar ediciones simples utilizando el programa.

Como visualizar la ventana 3D Editor

La ventana 3D Editor estd formada de paneles que visualizan el objeto desde cuatro perspectivas diferentes al mismo
tiempo. Puede realizar tareas de edicion utilizando una o todas estas visualizaciones.

Superior Perspectiva

Esta es una visualizacion del objeto visto directamente Puede utilizarla si desea visualizar la forma general.
desde arriba. Puede utilizarla si desea moverse s6lo en Puede moverse en tres direcciones (X, Y, y Z), pero no
direccion X o Y. El movimiento en direccion Z no es le permite calibrar la direccion no la distancia del
posible. movimiento con ninguna precision.

File Edit Wiew S\ect Help
DS X\ m|@[ﬁ@|
Ao a3 wdlp|[ g8 ¢+QX 40P &
Top Perspective
Indica la vz
orientacion X, — ~LX
Y,y Z.
Front Side
z z
| x |y
Curzar | 57.1,15.3,107.3 Center | -0.2,-1.8.53.0 Size | 909,823, 106.0 \m |
Ready /‘|
Frontal Lateral
Esta es una visualizacién del objeto visto directamente Esta es una visualizacién del objeto visto directamente
desde la parte frontal. Puede utilizarla si desea desde un lado. Puede utilizarla si desea moverse s6lo
moverse solo en direccion X o Z. El movimiento en en direccion Y o Z. El movimiento en direccion X no
direccion Y no es posible. es posible.

Los objetos importados aparecen en la Object List. Puede realizar tareas como visualizar sélo los objetos que desee
visualizar y eliminar los objetos no necesarios.

Object List [
]

=8 Flane-] —————— Nombre del grupo

[ Suface? Es un grupo de varios objetos.
VI Surface-3

—— Nombre del objeto

Lista de objetos
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3-3 Operaciones basicas para objetos

Vamos a intentar editar datos con 3D Editor

Empecemos con algunas ediciones simples. Exploraremos una manzana con el equipo e intentaremos cortar y moverla.
Las explicaciones en esta secciéon empiezan en el punto en que se ha explorado una manzana con Dr. PICZA3.

Procedimiento

1 Inicie 3D Editor.

i.,. Haga clic en el botén Se inicia 3D Editor.
= [Run 3D Editor]. Los datos explorados de la manzana se
importan al mismo tiempo.
< Untitled - Dr.PICZA3 FEX Untitled - 30 Editor AEE]
File Edit View Select Help Fle Edt View Select Help
SRR IO = i SO0 - = BBl —
MA¥ MHOH EE ¢+QR £000 B0 6% H 4L AWE & RS ARG 8 Clels
Y YZ
> Lx L
Front Side.
z
Z\ZY( [ x | v
Cussor [ 67.1,193,107.3 Certer | 02.-18,530 Size [309,683.1060 mm |

Ready Ready Z

Ventana
Dr.PICZA3

2 Intente cortar la manzana verticalmente. Primero, realice las
preparaciones.

ﬁ Haga clic en el boton [Cut at Plane].

Aparecen la superficie cortada y un cuadro de dialogo.

{ = Untitled - 3D Editor

File Edt ‘iew [elect Help Fle Edt View Select Help
[D@ s - o Db & EE EERIEE Y]
MEoGhHe AN L $¢QE 9809 & Ao ae iy v il *eQREES0CQ &
Top Perspective Top Perspective

' z N 4

[ Y\J,X | x .

Superficie

Front Side Front de Corte

z z z z

| % [ Lx Ly

Cursor | 338,193,679 Center | -0.2,-1.8,530 Size | 90.9,88.3, 1060 mm | Cursor | 39.8,193,67.9 Center | -0.2,-1.8,53.0 Size | 90.9,82.3,1060 mm

Cut at plane Y Ready 2

Cutplane operation
Move o Rt |

Operation after culting

I~ Fillcut plane

Pevien | Awn [ B |

Cuadro de dialogo
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3-3 Operaciones basicas para objetos

3 Utilizando la ventana [Front], vamos a intentar desplazar la superficie de corte hacia la izquierda, y a
continuacion realizaremos el corte.

o La manzana se dividira en dos partes. Sin
1 Arrastre la superficie de corte para embargo, todavia parece un unico objeto.
moverla hacia la izquierda.

I (= Untitled - 3D Editor
Elle Edi Vew Select Help

Frant

D@ HE(xo [0 &
EREEY PR EIES-F ey Yt I

Top

Perspective

v z
[ x WX
|
Front Side

- > | &

Lx Lv
2 Cuando haya decidido la posicion de corte,

ik J
haga CIiC en [Run]. Cursor | 39.8,193,67.9 Center [ 02,-18,530 Sizs [ 909,88.3,1060  mm \
| S— En la lista de objetos apareceran

Ready
Luty D\ane operstion
Move  Pome _Pesel | nuevos objetos denominados

Dperation after cutting _ :
[Faome ] [Cut-1]y [Cut-2].

] w D e

Intentemos separar los dos objetos.

Una vez terminada la operacion, haga clic con el boton derecho para salir del modo [Move Object].

_‘!;} 1 Haga clic en el boton [Select Object]. 3 Haga clic en el botén [Move Object].

"

B

EEE T I =171
File Edit wiew Select Help Fle Edic view Select Help
(D@l o [Qa | JDBH‘Xnn‘miﬁ;ﬂ:l
CEREEY: PRvi G wm:qmm@@@mm nEe g AS(OIHN 40U+ +QR[4@0Q@ &
Top

Front Side

£ r*
T«

Cusor | 285,133(643 Center | 322,1.4, 460 Size | 271,826,320 mm Cursor | 285, 1[13, 643 Corter | 47.4,14, 467 Sie | 271,626,320 mm
Ready | Y ready

Front Side

z

Lv

Perspect Top Perspective "
[ x N

Z

2 Haga clic en la parte
izquierda de la manzana
para seleccionarla.

4 Arrastre la parte seleccionada hacia
la izquierda.
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3-3 Operaciones basicas para objetos

5 Ahora intente orientar la superficie de corte de la manzana a la derecha para que quede mirando al
frente. Sdlo lo puede hacer desde la ventana [Top].

Una vez terminada la operacion, haga clic con el boton derecho para salir del modo [Move Object].

3 Haga clic en el boton
. * [Rotate Object].

. ) . Arrastre y gire el objeto
‘_&} 71 Haga clic en el boton [Select Object]. 4 en sentido antihorario.

(= Untitled - 3D Editor

£l T -
Ele Edit Wiew Select Help Ele Edit Wew Select Help
DEE X0 o fh & = R
Ao gafeadllr(id++ QR e 0@ s Mo e fendEl st gd++ QR DO @
Top —j Perspective Top & Perspective
¥ ; vz ¥ vz
[ x “LE L= X
Front Side Front Side
z z z z
[ x [ v [ x Lv
Cursor | 285, 66,643 Center | 13318530 Size | 639,883 1060 mm ‘ Cursor | 531,431,643 Center | 13.3,-1.8,530 Sizs | £39,883,1060 mm
Ready 2 Ready Z
2 gaga hCIIg eln la parte Observe la ventana [Perspective]
erecha de la manzana para ver como la superficie de
para seleccionarla.

corte queda mirando hacia delante.

Finalmente, intentemos borrar el objeto cortado.

Esta operacion se puede realizar desde todas las perspectivas excepto desde [Side].

_‘!;} 71 Hagaclic en el boton [Select Object].

La parte cortada se borrara.

HED

Eile Edt View Select Help Ele Edit View Select Help
Dot 0 () o (@I H | D@ E[x oo [P &
Mo gaMe s ilE(n)idl ¢+ + Qe 480 9 0 NS MM EE ¢+ QXSS C@| F|
Top Perspectivi . Top Perspective
i 4 -
Y vz A vz y
~L [ x L X
Front Side " Front Side
I 1 + +
z z z z
Lx Lv Lx L
Cursor | -453( 66,619 Center | -47.4,-14,467 Size | 271,626,920  mm ‘ Cursor | -45.3,66.61.9 Center | Size | mm
Ready Y Ready v

Lo Halga clic enlesta parte cortada para | Si mira la lista de objetos verd
seleccionarla.

que [Cut-2] se ha borrado.

}‘-‘«' 3 Haga clic en el boton [Erase].
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4. Qué hacer si...

Esta seccion describe como solucionar los problemas que se producen
durante el funcionamiento, y qué es necesario para cambiar el equipo
de ubicacién.
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4-1 Qué hacer si...

El equipo no funciona.

M El equipo no se activa.

¢El adaptador de CA y el cable de alimentacion estan

bien conectados?

* Conecte el adaptador de CA y el cable de alimentacion de forma
que no se aflojen.

* Desconecte el adaptador de CA de la toma de corriente y
vuelva a conectarlo.

¢La puerta esta abierta?
Cierre la puerta. La alimentacion se desconecta mientras la puerta
esta abierta.

B La alimentacién no se puede desactivar.

¢Hay algun objeto extrano atascado en el conmutador
de bloqueo interno?
Extaiga el objeto extrafio.

No se puede explorar.

M El botén de alimentacion esta iluminado o
parpadea en rojo.

¢El soporte del cabezal aun esta colocado?
Extraiga el soporte del cabezal antes de activar la alimentacion.

¢Hay algun elemento en una posicidn interna aparte de
la tabla?
Extraigalo.

M El botén de alimentacion se ilumina en rojo
y en azul.

Abra la puerta, ciérrela y vuelva a activar el equipo.

M El botén de alimentacion parpadea en rojo
y en azul.

¢El cable esta conectado?
Conecte firmemente el cable.

¢ Utiliza un cable conector largo o un concentrador USB?
Utilice un cable USB blindado con una longitud maxima de tres
metros. Nunca utilice un concentrador USB o similar.

 Acerca del patron de iluminacion del boton de alimentacion
= En “Nombres y funciones,” consulte “Acerca de los
indicadores.”

B Aparece el mensaje “Cannot communicate with
present scanner” en el ordenador.

¢El numero del puerto de comunicacion esta bien
ajustado?

En Dr. PICZA3, en [Preferences] compruebe que el niimero del
puerto de comunicaciones esté bien ajustado.

52 4. Qué hacer si...

15 Consulte “1-3 Instalar y configurar el software.”

B Aparece el mensaje “COM:** not ready” en el
ordenador.

¢ Esta activado el equipo?
Compruebe que el equipo esté activado antes de ejecutar Dr.
PICZA3.

¢El numero del puerto de comunicacion esta bien
ajustado?

En Dr. PICZA3, en [Preferences] compruebe que el ntimero del
puerto de comunicaciones esté bien ajustado.

¢ Utiliza un cable conector largo o un concentrador USB?
Utilice un cable USB blindado con una longitud maxima de tres
metros. Nunca utilice un concentrador USB o similar.

Una vez comprobados los puntos descritos, si la
exploraciéon aun no se puede realizar, proceda de la
siguiente forma.

1. Desactive el equipo.

2. Desconecte el adaptador de CA de la toma eléctrica y vuelva a
conectarlo.

3. Reinicie el ordenador.

4. Active el equipo.

Otros sintomas

M La exploracién terminé, pero el ordenador se
paro.

¢ El ordenador dispone de la memoria suficiente?

En el cuadro de dialogo [Settings for Scanning] de Dr. PICZA3
compruebe la memoria necesaria e incremente el paso de
exploracion. Como alternativa, considere la posibilidad de instalar
mas memoria. Si la exploracion supera la cantidad de memoria
libre del ordenador, el funcionamiento del ordenador podria ser
muy lento.

B Aparece el mensaje “Can’t find MODELA Player”
o “Can’t find 3D Engrave” en el ordenador.

Los botones para ejecutarlos no funcionan con este sistema. Estan
disponibles si trabaja conjuntamente con la serie MODELA o simi-
lar.

M Desinstalar el controlador

Quite [Roland LPX-1200 USB Device] en la lista de [Agregar o
quitar programas] (o [Agregar/quitar programas]).

1= En “1-3 Instalar y configurar el software,” consulte “Qué
hacer si la instalacion es imposible.”



4-2 Al trasladar el equipo

Al trasladar el equipo en otra ubicacion, utilice el soporte del cabezal para que el cabezal quede fijado y vuelva a
empaquetar el equipo. Para instalar el soporte del cabezal, utilice el programa LPX Head Move para mover el cabezal en

la posicion en la que se pueda fijar.

Procedimiento

1

Compruebe que el equipo se conecte con el
ordenador y que la puerta esté cerrada, y ac-
tive el equipo.

Inicie LPX Head Move.

En el ment [Inicio], seleccione [Todos los programas (o
Programas)], a continuacion [Roland Dr.PICZA3], y
[LPX Head Move].

Cuando aparezca la pantalla de la figura, haga
clic en [OK].

Seleccione el numero de puerto denominado
“(Roland LPX-1200 USB Port).”

Inkernet Explorer
) E-mail
Y

Set Pragram Access
Defaults

“ SN Explorer
.}; Windows Messenger
‘@ Tour Windows xP

1) Roland MODELA

) Roland MODELA Flayer 4
@ Roland PICzA

[ Roland SelectColor
I Roland virtual MODELA
) Roland wanel

@ statep

@ we

@ 1ntermet Explorer

W MSH Explorer

(5] Oublook Express

o Remote Assitance

©® windows Media Player

AllPrograms B

LpxtHeadMove

% windows Messenger

& oz
& orPiczas telp
W Roland PICZA Uninstall
dn LPxHead Move

i This is a program used when you repack the LPX-1200,
It moves the head to a location where it can be secured in place.

Haga clic en [Move].

El cabezal se desplaza automaticamente a la posicion
donde se puede fijar.

Cuando aparezca la pantalla de la figura, haga
clic en [OK].

El movimiento del cabezal finaliza.

Una vez finalizada la operacion descrita, instale el soporte del cabezal y vuelva a empaquetar el equipo.
1=z En “1-2 Instalacion,” consulte “Retirar los materiales protectores.”

4. Qué hacersi...
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5. Apendice
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5-1 Especificaciones

Especificaciones del equipo

LPX-1200

Tamano de la mesa

Diametro 130 mm

Area maxima de exploracion

Exploracion por planos: Anchura 130 mm, altura 203,2 mm

Exploracion giratoria: Didmetro 130 mm, altura 203,2 mm

Paso de exploracién

Exploracion por planos: direccion de anchura de 0,1 a 130 mm, direccion de altura de 0,1 a 203,2 mm

Exploracion giratoria: circunferencia de 0,18 a 3,6 grados, direccion de altura de 0,1 a 203,2 mm

Precision de repeticion

+ 0,05mm (Esta cifra refleja las condiciones de exploracion estandar establecidas por Roland DG.)

Peso méaximo en la mesa

5kg

Laser Longitud de onda: De 645 a 660 nm
Salida maxima: menos de 0,39 pW
(la salida méxima de luz de laser emitida en un espacio interior es de 0,1 mW)
Sensor Sensor laser sin contacto

Método de exploracion

Triangulacion de rayo en un punto

Velocidad operativa

Velocidad de rotacion de la tabla: 9 rpm, velocidad de rotacion del cabezal: 4,48 rpm, velocidad
maxima de movimiento del cabezal: 7.58 mm/s.

Interface

Interface USB (que cumple con la Revision 1.1 de la Especificacion de Bus Serie Universal)

Alimentacion

Adaptador de CA especial
Entrada: CA de 100 a 240 V + 10% 50/60 Hz 1.0A
Salida: CC 19V, 2.1 A

Consumo eléctrico

Aprox. 20W (incluyendo el adaptador de CA)

Dimensiones

443 [An] x 396 [Pr] x 609 [Al] mm

Peso 35kg
Dimensiones del embalaje 620 [An] x 550 [Pr] x 810 [Al] mm
Peso del embalaje 43 kg

Entorno

Temperatura: De 10 a 40 °C (recomendado un minimo de 25 °C)
Humedad: De 35 a 80% (sin condensacion)

Elementos incluidos

Adaptador de CA, cable de alimentacion, CD-ROM, arcilla, manual del usuario, Roland Pixform Pro

Requisitos del sistema para el Software

Sistema operativo

Windows XP/2000/Me/98

CPU

Pentium II o superior

Memoria

128 MB o0 mas

Espacio de disco duro libre
necesario para la instalacion

Dr.PICZA3: 20 MB o mas
3D Editor: 10 MB o mas

Requisitos del sistema para la conexion USB

Sistema operativo

Windows XP/2000/Me/98 (Windows 95 y Windows NT4.0 no son compatibles.)

Ordenador

1) Ordenadores con Windows 98/Me/2000/XP preinstalado en el momento de la adquisicion
(También son validos los ordenadores actualizados posteriormente con Windows Me/2000/XP.)
2) Ordenadores en los que su fabricante garantice el funcionamiento de USB

* La conexion USB es posible o no segun las especificaciones del ordenador. Para determinar si el ordenador que utiliza
permite un funcionamiento USB correcto, consulte al fabricante del ordenador.

» Utilice un cable USB blindado con una longitud maxima de tres metros. No utilice un concentrador USB ni similar.
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I 5-2 Dibujo dimensional de tabla

9 orificios de tornillo
(M8, profundidad 7 mm)

230

270

W0

Q
>

| Escala 1/1
(Unidad: mm)
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Lea atentamente este acuerdo antes de abrir el paquete sellado
o el sobre que contiene el disco sellado.

La apertura del paquete sellado que contiene el disco implica la aceptacion de los términos y condiciones
de este acuerdo.

Acuerdo de Licencia Roland

Roland DG Corporation (“Roland”) le garantiza el derecho no asignable y no exclusivo de utilizar los PROGRAMAS
INFORMATICOS de este paquete (“Software”) segn lo descrito en este acuerdo y en los siguientes términos y
condiciones.

1. Entrada en vigor Este acuerdo entra en vigor al adquirir y abrir el paquete sellado o el sobre que
contiene el disco sellado.
La fecha efectiva de este acuerdo es la fecha en que se ha abierto el paquete
sellado o el sobre con el disco sellado.

2. Propiedad El Copyright y la propiedad de este Software, logotipo, nombre, manual y toda la
documentacion de este Software pertenecen a Roland y a su licenciatario.

Queda prohibido:

(1) La copia no autorizada del Software o de los archivos de soporte, médulos de
programas o documentacion.

(2) Ingenieria inversa, desensamblado, descompilado u otro tipo de intento para
desvelar el codigo de fuente del Software.

3. Limites de licencia Roland no da derecho a sublicenciar, alquilar, asignar o transferir el derecho
recibido segun este acuerdo ni el propio Software (incluyendo los elementos que
lo acompanan) a terceras partes.

No se puede utilizar el Software a través de servicios de tiempo compartido y/o
sistemas de red a terceros que no estén licenciados para la utilizacion de este
Software.

Este Software puede ser utilizado por una sola persona en un solo ordenador en
que se haya instalado el Software.

4. Reproduccion Puede realizarse una copia de seguridad del Software. La propiedad del Software
copiado es de Roland.
Puede instalarse el Software en el disco duro de un tinico ordenador.

5. Cancelacion Roland conserva el derecho de terminar este acuerdo sin previo aviso y de forma
inmediata en los siguientes casos:
(1) Si se ha violado alguno de los articulos de este acuerdo.
(2) Si se ha faltado a la buena fe contemplada en este articulo.

6. Limitaciones
de responsabilidad Roland puede cambiar las especificaciones de este Software o de su material sin
previo aviso.

Roland no sera responsable de los dafios causados por la utilizacion del Software
o por el ejercicio del derecho licenciado por medio de este acuerdo.

7. Ley vinculante Este acuerdo se rige por las leyes de Japon, y las partes se someteran a la
jurisdiccion exclusiva de los Tribunales Japoneses.
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