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Le agradecemos que haya adquirido el PIX-4.

Para garantizar una utilizacién correcta y segura con una plena
comprension de las prestaciones de este producto, lea este
manual atentamente y giardelo en lugar seguro para posibles
consultas.

La copia o transferencia no autorizada de este manual, en parte
o en su totalidad, queda terminantemente prohibida.

El contenido de este manual y las especificaciones de este
producto estdn sujetas a cambio sin previo aviso.

El manual de funcionamiento y el producto se han
comprobado y preparado a conciencia. Si localiza algin error
le agradeceriamos que nos informase del mismo para poderlo
subsanar.

Roland DG Corporation



——  For the USA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference when the equipment is operated
in a commercial environment.

This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instruction manual, may cause harmful interference
to radio communications.

Operation of this equipment in a residential area is likely to
cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

Unauthorized changes or modification to this system can void
the users authority to operate this equipment.

The 1/O cables between this equipment and the computing
device must be shielded.

—  For Canada

CLASS A NOTICE

This Class A digital apparatus meets all requirements of the
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

CLASSE A AVIS

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes les
exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du
Canada.

ROLAND DG CORPORATION
1-6-4 Shinmiyakoda, Hamamatsu-shi, Shizuoka-ken, JAPAN 431-2103
NOMBRE DEL MODELO : Consulte MODEL en la placa de caracteristicas.
NORMATIVAS : EC MACHINERY DIRECTIVE (98/37/EC)
EC LOW VOLTAGE DIRECTIVE (73/23/EEC)
EC ELECTROMAGNETIC COMPATIBILITY DIRECTIVE (89/336/EEC)
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Para garantizar un uso seguro

Los avisos de /N\ ATENCION y A\ PRECAUCION

/A ATENCION

Se utiliza para instrucciones que alertan al usuario del riesgo de muerte o de
lesiones graves si se utiliza la unidad de manera inadecuada.

/\PRECAUCION | -

domésticos.

Se utiliza para instrucciones que alertan al usuario del riesgo de lesiones o de
dafios materiales si se utiliza la unidad de manera inadecuada.

Los daflos materiales se refieren a los dafnos u otros efectos adversos
provocados en el hogar o en los muebles, asi como en los animales

Los simbolos

ZAN

"peligro de descarga eléctrica".

El simbolo /\ alerta al usuario de instrucciones o avisos importantes. El significado especifico
del simbolo esta determinado por el dibujo de su interior. El simbolo de la izquierda significa

®

desmontar nunca la unidad.

El simbolo (S alerta al usuario de acciones prohibidas. El significado especifico del simbolo
esta determinado por el dibujo de su interior. El simbolo de la izquierda significa que no debe

<

El simbolo @ alerta al usuario de acciones obligatorias. El significado especifico del simbolo
esta determinado por el dibujo de su interior. El simbolo de la izquierda significa que el cable
de alimentacién debe desconectarse de la toma de corriente.

/\ ATENCION
® No desmonte, repare ni modifique la

unidad. (Esto no incluye la substitucién
de la unidad del sensor.)

Si lo hace podria provocar un incendio o
problemas de funcionamiento que podrian
resultar en lesiones.

No utilice ninguna fuente de alimen-
® tacion diferente del adaptador de CA
que se entrega.
La utilizacién de otra fuente de alimentacion

puede provocar incendios o descargas
eléctricas.

/N\PRECAUCION

O

No utilice nunca el adaptador de CA,
el cable de alimentacion, el conector
del cable o una toma de corriente si
estan danados.
La utilizacién de
otra fuente de
alimentacion puede
provocar incendios
o descargas
eléctricas.

O

No utilice ninguna fuente de alimenta-
cion que no cumpla con las especifi-
caciones del adaptador de CA.

La utilizacién de otra fuente de alimentacion
puede provocar incendios o descargas eléctricas.

O

No utilice la unidad si esta en estado
anormal (emite humo, huele a
quemado, hace ruidos inusuales,
etc.).

Si lo hace pueden producirse descargas
eléctricas o incendios.

Desenchufe inmediatamente el adaptador
de CA de la toma de corriente y contacte
con su distribuidor autorizado de Roland
DG Corp. o centro de servicio.

Si no utiliza la unidad durante un pe-
riodo de tiempo largo, desconecte el
adaptador de CA de la toma de corrien-
te

Si no lo hace pueden
producirse descargas
eléctricas o incendios
por el deterioro del
aislamiento eléctrico.




/N\PRECAUCION

O

No dafie ni modifique el cable de ali-
mentacion, no lo doble ni tire de él con
una fuerza excesiva ni coloque obje-
tos pesados sobre él.

Si lo hace podria
dafar el cable de
alimentacion, lo

que puede provocar
descargas eléctricas
e incendios.

Instale la unidad sobre una superficie
estable.

En caso contrario la //
unidad puede caer, l o 7
lo que puede provocar ——— ] }

lesiones y dafios.

Al desconectar el adaptador de CA de
la toma de corriente, coja siempre el
conector. No tire nunca del cable.

Si tira del cable
para desconectar
el conector puede
dafar el cable, lo
que puede provocar x
incendios y descargas eléctricas. =

No permita que penetren liquidos,
objetos metalicos o productos infla-
mables en el interior de la unidad
Estos materiales

pueden provocar % >(
un incendio. /

N

No tenga las manos cerca de la unidad
durante el funcionamiento.
Si lo hace podria lesionarse.

No permita que los nifios utilicen la
unidad sin la supervision de un adul-
to, ni utilice la unidad en un lugar al
alcance de los nifios.

Si lo hace podria provocar lesiones.

[

Guarde la arcilla fuera del alcance de
los nifios.

No intente desenchufar el adaptador
de CA con las manos mojadas

Si lo hace puede
provocar
descargas
eléctricas




Las etiquetas del adaptador de CA y la unidad

Estas etiquetas estdn pegadas en el equipo y en el adaptador de CA. Las siguientes figuras describen su posicién. La configu-
racion del adaptador de CA varia segun las diferencias regionales en el voltaje. Tenga en cuenta que las descripciones de este
manual estdn basadas en el adaptador de 117 V.

[ A | No ponga las manos
A cerca de la unidad
durante el funciona-
miento.

Etiqueta de modelo

Parte

frontal
Parte
trasera
. f CAUTION
Ethueta'de. INDOOR USE ONLY
caragt_erlstlca_s PRECAUTION
No utilice la unidad en DOMESTIQUE

ninguna fuente de alimenta- USAGE SEULEMENT

cion que no cumpla con las
especificaciones de la
etiqueta del adaptador de CA.

Si no va a utilizar la unidad durante un
periodo largo de tiempo, desconecte el
adaptador de CA de la toma de corriente.

Ademas de los simbolos de A ATENCION y & PRECAUCléN, también se utilizan los siguientes simbolos.

AVISO : Informacién para evitar fallos o problemas de funcionamiento del equipo y para garantizar un uso correcto.

=
|E : Consejos o trucos utiles para la utilizacién de la unidad.



Utilizar PICZA (Aigunos ejemplos de uso real)

Esta seccién presenta algunos ejemplos reales de como se puede utilizar PICZA.

Crear elementos para programas de graficos 3D

Dr. PICZA le ofrece una funcién para exportar archivos en formato tridimensional DXF (formato AutoCAD® Release 12). Esta seccion
explica como utilizar un programa de graficos 3D comercial que pueda importar archivos en formato DXF para crear sus propias
ilustraciones originales. (Este producto no incluye ningtin programa de graficos 3D, que se debe obtener de otra fuente.)

1 Visualice en detalle el disefio que desee crear. En este ejemplo, trabajare-

Cree los elementos que forman la
mos con la ilustracién siguiente. 2

ilustracién. En este ejemplo, utilizare-
mos la arcilla incluida en el producto
para hacer la cara y el programa de
gréficos para hacer el otro elemento (la
pirdmide).

3 Explore la cara de arcilla y exporte los

datos en formato DXF. Ejecute la aplicacién de gréficos 3D e
3 Gt = GLaETed} = importe el archivo DXF. Construya la

Eile Edt Control View Help pirdmide y coloque la pirdmide y la

9 | ..I..l W I_ @ .J |_ | \jl | cara en la siguiente composicion
b1

=

WRML..
STL..
30MF...
BMP...
Grayzcale..

Wertex..

5 Use el programa de graficos 3D para colorear la ilustracion,

Archivo en formato DXF luego imprimala.




Agregar graficos 3D a una pagina web de internet

Dr. PICZA incorpora una funcién para exportar archivos en formato VRML (Ver.1.0). VRML (Virtual Reality Modeling Language) es un
lenguaje utilizado para mostrar graficos 3D en la red, donde se pueden visualizar con un navegador capaz de mostrar archivos VRML.
Los datos de color de Dr. PICZA también se guardan en estos archivos VRML. En este ejemplo, agregaremos la imagen de un cebo de
pesca explorado con el PIX-4 a una pagina web. (Este producto no incuye ningtin navegador de internet ni programa de creacién de
paginas web, que se debe obtener de otra fuente.

PIX-4. En este ejemplo, s6lo exploraremos una cara del cebo, y
utilizaremos la funcién del Dr. PICZA [Add Backside Faces] para
hacer una representacion tridimensional completa.

1 Coloque el cebo en su lugar de la mesa de trabajo y explérelo con el

Use Dr. PICZA para colorear los datos

% Elu.eE.;ix _o ;:}E:CZ\:EW - =|E|5|| * 2 explorados. (Para mas detalles sobre
ol I . agregar color, consulte las pantallas de
9"*—1"&”@@,@| ‘Jl ‘él{“—l@l_l%_l'g' | ayuda de Dr. PICZA.)

ﬁl Q| Q| C”i t’i H|l><]|ﬁ|ﬂ|ﬂf| ﬁl-@flg@ |‘@| @2 (& lure.pix - Dr.PICZA _{lx]

Eile  Edit Control Wiew Help

[+ @lalf #lof, Sl | @]l
8| gla]alt) Zpdam ool oo

= /.
Ty | ©)x) [l P

Ready

/C_\
En [File]-[Preferences...], haga clic en Im| @J bl Il;l F I'(T/__/‘ \

[Add Backside Faces] para activarla, Ready 4

luego exporte los archivos en formato
VRML.

& lure.pix - Dr.PICZA -0l x| % |
Eile Edit Control Miew Help 3

[+ +[%| SlalEl #lof Sl | S|l
4| alsfaltl #daEIR olelolelo ; o
™ F; Lk g::i;calem archivo en formato VRML

Wertex..

™ Affix back surface during data output Cancel |

Fon: W Show disl contrals
I I Use triangular planes

i Port

PRy

COwMl COMZ COM3  COMd

Edit ‘“iew Go Bookmarks Options  Directory Window Help

Rendering / Hide Lines <|_-W 01::) ﬁ} @ % @ @ @
& Qui  Detai : 4 =
i m ’V Quick Detaiks Ezik Fotuard Home Fieload Inages Cipeh Frint Find Stop
- T =y L s | =
Ready Lacation: I
ihat's Mew? I What's Coal? I De=tinations I Met Search I

navegador que soporte el formato VRML.
Afadiendo un enlace al archivo VRML desde una
pagina web, también podrd visualizar el archivo
VRML en la red. (Para mas detalles sobre como
hacer esto, consulte la documentacién de su
programa de creacién de paginas web o una guia » walk spin look slide poit glamp 3view 7

de HTML) ]| |Document: Done | =7 -

4 Los archivos VRML se pueden abrir y ver con un




Cortar un objeto tridimensional con una maquina de modelar

Dr. PICZA tiene una funcién para exportar datos a MODELA PLAYER. MODELA PLAYER es un programa para cortar objetos
tridimensionales en MODELA, CAMM-3, o CAMM-2, equipos para modelar en tres dimensiones fabricados por Roland DG Corp. Dr.
PICZA puede enviar los datos 3D directamente a MODELA PLAYER. En este ejemplo, utilizaremos el MODELA en combinacién con
el Dr. PICZA para hacer un pisapapeles con la forma de una hoja. La explicacion supone que tiene el MODELA instalado y configurado.

Obtenga una hoja de drbol, y presione- . . )
1 la contra un trozo de arcilla para hacer 2 Coloque el trozo de arcilla en la mesa de trabajo y explérela
con el PIX-4.

un molde con la forma de la hoja.

?I Ieaé:ix;Dr,P‘IC?}\ » =1olx]|
' [» +[%| @lalfll[& @l J ol | @ Salal &

\ 8] Rlafald) ZbdaEi oo o|o]
; 1| TTENETT || | @>|\>//ﬁ|@| PICr-4
Ready

Utilice [Edit] - [Invert] para invertir la
forma explorada, luego exporte los
datos a MODELA PLAYER.

Antes de la inversién

A L
= = ' Después de la inversién
Q) ks
=T | icy |
1 i) e =
il
e il :
= IR ; i \ l
IV i \1 \\ﬂ!ﬂlﬁ-\‘\\m" A il
RN Ry
DAL RS A R U Exportar a
' ‘ L MODELA
PLAYER

4 Use MODELA PLAYER para cortar la forma
en el MODELA.




1 Comprobar los componentes incluidos

Dr.PICZA para Windows Dr.PICZA para Mac OS Adaptador de CA: 1

discos: 2 discos: 1 La configuracién del adaptador de

CA varia de acuerdo con las
diferencias locales de voltaje.
Tenga en cuenta que las descrip-
ciones de este manual son para el
adaptador de 117V.

Arcilla: 1

2 Nombres de los componentes

AVISO No intente mover la mesa a mano.

No ponga las manos dentro del
equipo. Si lo hace podria romperlo.

No ponga las
manos en el
interior

Sensor
Permanece dentro de la
cubierta excepto durante la
exploracién
LED
STANDBY
|
©) .
Conector serie
Jack para el
adaptador de CA
Mesa
La cuadricula de la mesa sirve de guia para colocar
tecla STANDBY los objetos a explorar.

No indica el drea de exploracion de Dr. PICZA.
La escala estd en unidades de 10 mm.




3  Configuracion y conexion

/A ATENCION /N\PRECAUCION

NO ut"ice ninguna fuente de alimentacién |nsta|e |a unidad sobre una superﬁcie
® que no cumpla con las especificaciones estable.
del adaptador de CA.

lo que puede

cas. .
provocar lesiones y

® No utilice ninguna fuente de alimentacion daios

La utilizacién de otra fuente de alimentacién E:ié::go ﬁgggi‘;‘;:a // o P
puede provocar incendios o descargas eléctri- P ’ P —— /

diferente del adaptador de CA que se en-
trega.

La utilizacién de otra fuente de alimentacién
puede provocar incendios o descargas eléctri-
cas.

AVISO

No instale nunca la unidad en ninguna de las siguientes situaciones, ya que podria dafiarla:
Lugares donde la superficie de instalacién no sea estable o plana.
Lugares con fuerte ruido eléctrico
Lugares con una humedad o polvo excesivos.
Lugares con poca ventilacion. El PIX-4 genera un calor considerable durante el funcionamiento.
Lugares sujetos a fuertes vibraciones.

Utilice la unidad a una temperatura entre 5 y 40°C y a una humedad entre el 35 y el 80%.

Conecte el cable de alimentacion, el cable de entrada/salida del ordenador y todos los demads cables
de manera firme para que no puedan desconectarse y provocar fallos en el funcionamiento. Si se
desconectan, la unidad no funcionara correctamente y puede averiarse

Cuando transporte el PIX-4 utilice las dos
manos para agarrar fuertemente el drea por los
lados derecho e izquierdo.




Para IBM PC o PC compatible

Conector serie
Utilice un destornillador Phillips para apretar los
tornillos de cada extremo del cable serie.

iy,

Para Macintosh

r@ju Puerto de impresora

A\
%\g Puerto de médem

Conéctelo a cualquier puerto I

Tornillo . .
Tornill . Tornillo % Cable serie
Cable Conector serie (para

i serie = "[ |] _| m,_ 55 Macintosh)
'u
Q
Jack para el _Ad?p(tjador de CA

adaptador de CA Incluiao

* Durante la exploracién la mesa se mueve hacia delante y hacia atras. Si el objeto montado (el objeto tridimensional a explorar) es mas
grande que la mesa, se puede prolongar mas allad del equipo. No coloque objetos en las proximidades.

* Para la conexion, utilice un cable serie normal (RS-232C rating). No se puede utilizar un cable serie null-modem. Para mas informacién
acerca de como conectar un cable serie para Macintosh, consulte "15 Especificaciones -- Cable serie para Macintosh."

» Compruebe que el ordenador y el PIX-4 estin desactivados antes de empezar a conectar los cables.

Liberar la mesa

o Antes de utilizar el equipo, retire los tornillos y el seguro
como se muestra en la figura.
La mesa no se mueve si estd fijada en su lugar por el
seguro. Hay tornillos en la parte anterior y en la parte

posterior del equipo.

9 Coloque el seguro en la orientacién que indica la figura .

* Los tornillos y el seguro son necesarios si quiere
volver a empaquetar el equipo. No los tire.

10



4 Instalar Dr.PICZA

Simbolos utilizados en la seccion del programa

Cuando las acciones para Windows para Mac OS sean diferentes, se describirdn ambas. Cuando las acciones a realizar sean similares, se
utilizardn las pantallas de la versiéon para Windows. En estos casos, las imdgenes de pantalla pueden ser diferentes de la versién para Mac
OS, pero el procedimiento no cambia.

Descri pc i o’ 1] de Dr_ PICZA * Para mds detalles, consulte las pantallas de ayuda de Dr. PICZA.

Descripcion breve de las funciones disponibles Boton de la barra de herramientas

Definir las condiciones de exploracion y explorar

Ver la informacién 3D explorada desde varios dngulos

Ampliar o reducir la vista en pantalla de la informacién explorada

(5|52 |

Definir los ajustes de visualizacién de la informacién 3D explorada

9
I

Muestra las coordenadas del objeto explorado

Aplicar color a las caras de la informacién 3D explorada

512 |(IGh ([ 62]| 1<

Editar la informacién 3D explorada ~ |-=-

A|
<

Ajustar la inclinacién de la informaci6n 3D explorada

2] SN
8B
~]

Especificar el formato de datos y guardar la informacién 3D explorada

EEE

Iniciar el programa de corte MODELA PLAYER

-'.-
=,

%

11



Instalacion

Configurar la version Windows del programa

Entorno de funcionamiento

Dr.PICZA para Windows
Ordenador Ordenador personal con Windows 95, Windows 98, o Windows NT 4.0
CPU Si utiliza Windows 95: 1486SX o superior (Pentium 100 MHz recomendado)
Si utiliza Windows 98 o Windows NT 4.0: i486DX o superior (Pentium 100 MHz recomendado)
Memoria del Si utiliza Windows 95: 8 MB o mds (10 MB o mas recomendados)
sistema Si utiliza Windows 98 o Windows NT 4.0: 16 MB o mas (32 MB o mas recomendados)
Disco duro 3 MB o més de espacio libre
Configuracion

* Cuando configure el programa para Windows NT 4.0, registrese como miembro de un grupo distinto de [Invitado].

Disco duro :C Si los nombres de sus unidades son diferentes de los de la izquierda, haga los cambios apropiados.

Unidad de disquetes : A

o Active el ordenador e inicie Windows.
9 Inserte en la unidad de disquetes el disco 1/2 de Dr. PICZA que se entrega con la unidad.

e Haga doble clic en el icono [Mi PC]. o Haga doble clic en el icono [Disco de 3 1/2 (A:)]

5. My Computer M=l B3
File Edit “iew Help

%}E
3% Floppy [T Hd_system Contral Panel
(T

Frinters

| 1 ohject(s] selected =

R Slarll [ &0 PM

12



6 Haga doble clic en el icono [setup.exe].

£ 3% Floppy (4:) M=l
File Edit ‘iew Help

":‘-

| " "
setup exg
F) r » ”
—
f

1 object(z] selected 4E.BKE

Esto inicia el programa de instalacién. Siga los mensajes para llevar a
cabo la configuracion.

Para MODELA PLAYER, en la pantalla de seleccién del equipo,
seleccione el equipo de modelar de Roland DG Corp. que esté
utilizando.

Configurar la version Mac OS del programa

Entorno de funcionamiento

Dr.PICZA para Mac OS

Ordenador

Un Power Macintosh, o PowerBook con procesador PowerPC.

Sistema Mac OS 7.5 o superior

Memoria del sistema 20 MB o mds (40 MB o mas recomendados)

Hard Disk 3 MB o més de espacio libre

Configuracion

o Desactive todos los programas de deteccién de virus

9 Inserte el disco Dr. PICZA para Mac OS en la disquetera.

9 Haga doble clic en el icono del disco

.=
Dr PICE& Installer

6 Haga doble clic en el icono del instalador.

| DrPICZA Installer =0 B
5] 2 jtemns, 424K available
Readtle b FICEA Installer

k

Seleccione donde instalar el programa y haga clic en
[Install]. Empezara la instalacion.

e Haga doble clic en el icono [Read Me] y lea el archivo.
Cuando haya terminado de leer, abra el meni [Archivo]
y seleccione [Salir].

e Cuando aparezca la pantalla del instalador, haga clic en
[Continue...]

g Cuando termine la instalacién, haga clic en [Quit].

13



5 Iniciar Dr. PICZA

Dr. PICZA para Windows

Pulse el botdn Inicio y| L= Accessories

seleccione [Dr. =) Roland Dr.PICZA
PICZA]- =] Startlp
#E s5-D0S Prompt

\
-ﬂ Programs r 2 ‘windows Explorer

d

¥ (& DrPICZA
» &) DrRicZA

IL‘ unlnstall

ﬁ Documents »
_é%* Settings »

Find »

Al
? Help

o
o
]
g
o
=
=

M Shut Dawn...

Dr. PICZA para Mac OS

O

Dr.PICZA

==

5 itern=, 653.2 MB available
e 5
- =
D FPICE & Dr.PICZ & Help_English
FesoUrGes Sarnples |
-
4] [# %

Acerca de la ayuda

Si no estd seguro de como efectuar una operacién mientras estd trabajando, puede consultar la Ayuda para encontrar la respuesta. Si
utiliza Dr. PICZA por primera vez, lea las pantallas de ayuda.. Puede acceder a la ayuda desde los ments del programa.

Dr. PICZA para Windows

H=lp

] Contents
About...

Dr. PICZA para Mac OS

About Dr.PICZA..

14




6 Seleccionar un puerto de comunicaciones

Dr. PICZA para Windows

0 En el mend [File], haga clic en [Preferences]. Seleccione el puerto donde estd conectado el cable y

File Edit Contral “iew F

N@ Crrl+M
Opeiis Cr[+0

Sawe Crl[+5
Save As.
Expaort »

Run Postprocesor

luego haga clic en [OK].

Preferences x|

V Simple display
™ Afftx back surface during data output Cancel

W Show dial controls

W Show data during scanning

Print... Citr[+P I Use triangular planes

Prirt Prawiew Port

Pags Setup..

Preferences... /—/ /—/ /—/ /—/
D COn1  COlM2 COM3I  COkid

Exit

Rendering / Hide Lines
* Quick " Details

Si utiliza Windows NT 4.0

Si el puerto de la impresora del controlador de Windows y el puerto de comunicacio-
nes de Dr. PICZA son los mismos, no podra utilizar Dr. PICZA.

Para explorar, especifique un puerto que no se use como puerto de comunicaciones
para Dr. PICZA.

Dr. PICZA para Mac OS

o Pulse el botén File y seleccione [Preferences...]. Seleccione el puerto donde esté conectado el cable y

haga clic en [OK].
Haga clic en uno u otro

New 3EMN
Open... X0 Preferences
[ Show data during scanning
[ Simple display
[ Affix back surface during data output
[ Show dial controls
Page Setup... Port
Preferences... \i i %; r@‘p
J Modem Printer
Quit #Q Rendering f Hide Lines
® Quick () Details
Si para Dr. PICZA selecciona el mismo puerto que inch
AppleTalk, la exploraciéon no puede procesarse. En este @® mm Q inc
caso, cambie el ajuste de Dr. PICZA para utilizar otro
puerto. O desactive AppleTalk.
[ Cancel ] [ OK
IN
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7 Activacion

AVISO Antes de activar el PIX-4, active el ordenador.
Pulse la tecla STANDBY. 9 La unidad ejecutard la rutina de inicializacién y se
El LED STANDBY se iluminara. detendrd. Durante la inicializacién, el ruido puede ser

alto. Esto no es ningtn defecto.

i O g * Cuando la unidad estd en estado de inicializacién
inmediatamente después de activarla, puede
aparecer un error si algtin objeto toca el sensor.
(Cuando ocurre un error, el LED STANDBY
parpadeard intermitentemente dos veces.)

Si esto ocurre, desactive la unidad, quite el objeto

que toca el sensor y vuelva a activar la unidad.

8  Cargar el objeto a explorar en PIX-4

Los sensores del PIX-4 son extremadamente sensibles, y pueden incluso explorar objetos tridimensionales realizados en arcilla. Es

posible explorar cualquier objeto sélido realizado en un material que pueda conservar su forma.

Area de exploracion maxima del PIX-4

El 4rea de exploracion mixima se muestra en la figura.

La cuadricula de la mesa sirve como guia para colocar el objeto a explorar.
No indica el drea de exploracién del Dr. PICZA.
La escala estd en unidades de 10 mm.

Area de
exploracion
 — 152.4 mm — maxima
Cara superior 101.6 mm
}(
=X !
Z
1 Cara frontal 60.5 mm
Superficie de la —>|.1— :
mesa
10 mm

* Este espacio no se puede explorar
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Cargar el objeto a explorar en el PIX-4

AVISO Cuando fije el objeto en su lugar, use la arcilla o las hojas adhesivas incluidas.
No utilice cinta adhesiva de dos caras u otros materiales adhesivos fuertes. Estos materiales pueden dafiar la

superficie de la mesa de trabajo.

Durante la exploracion, la mesa se mueve hacia adelante y hacia atrds. Coloque el objeto de forma que no
toque la pared interior del PIX-4.

1) Decidir que superficie del objeto explorar

Cuando coloque el objeto, fijelo en su lugar con la superficie a explorar mirando hacia arriba.

Superficie de Superficie de exploracion
exploracién

2) Use los separadores para ajustar la altura de forma que la porcion
que desea explorar quede dentro del area de exploracion.

No se puede efectuar la exploracién en los primeros 10 mm por encima de la superficie de la mesa.

Coloque el objeto de forma que la parte que desee explorar se encuentre almenos 10 mm por encima de la mesa. Si la altura no es
suficiente, coloque un libro u otro objeto del grosor adecuado debajo del objeto.

El peso médximo que puede soportar la mesa es de 500 g.

Area de exploracion maxima

Parte explorable
(Objeto)

Arcilla \'\
1 10mm

Superficie de = Lo

la mesa

17



3) Fije el objeto a explorar en su lugar.

o Haga una base en la mesa utilizando arcilla. 9 Presione el objeto en la arcilla de modo que quede
fijado en su lugar.

Arcilla Arcilla

Mesa Mesa

18



9 Empezar a explorar

Las condiciones y el area de exploracién

Para mas informacion acerca de la configuracion de Dr. PICZA, consulte las siguientes figuras.
La cuadricula de la mesa sirve como guia para colocar el objeto a explorar.

No indica el 4rea de exploracion de Dr. PICZA.
La escala estd en unidades de 10 mm.

PASO DE EXPLO-

) RACION Y
Areade (Espaciado de los puntos de
exploracion exploracion adyacentes en el eje Y)

maxima

l—

Area de exploracion

| I NN
12>

€N

———
(-mii

PASO DE EXPLO-
RACION X

(Espaciado de los puntos
de exploracién adyacentes

en el gje X)

: Recorrido de
exploracién

: Puntos de
exploracion

Area de explora-
cion

Area de
exploracion
maxima

— - L|m!te
superior Z
de la mesa

|| —rl

Limite inferior Z

Superficie

(Altura del plano inferior del
area de exploracion)

Definir las condiciones de exploracién y empezar a explorar

/N\PRECAUCION

No tenga las manos cerca de la unidad
durante el funcionamiento
Si lo hace podria lesionarse. También

podrian aparecer problemas de funciona-
miento, o estropearse la unidad .

[

Estas explicaciones y las siguientes se basan en ejemplos
como los de las figuras.
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Defina la resolucién de exploracidn, la altura minima de la superficie a explorar, y la calidad de la exploracién.

Haga clic en @ en Dr. PICZA.

Se abrira la ventana Controller.
Al iniciar Dr. PICZA, la ventana Controller ya esta abierta.

Dr. PICZA para Mac OS

Abra el menu [File] y seleccione [New].

9 Defina el paso de exploracién para X e Y.
El ajuste de este ejemplo es de 0,50 mm.

9 Defina el ajuste para Z.
El ajuste de este ejemplo es de 13 mm.

o Seleccione la calidad de exploracién.
Aqui, haga clic en [Fine] para activar esta opcion.

e Aqui, haga clic en [Smart Scan] para activar esta opcion.

Cuando la opcién [Smart Scan] estd activada, al pulsar [Scan] el PIX-4 limita

automadticamente el drea de exploracion (sélo en el plano X-Y) antes de
realizar la exploracién.

Para especificar el drea de exploracion, desactive [Smart Scan] y consulte
"Ajustar el area de exploracién" para definir los ajustes deseados.

6 @Slrawherry - Dr.PIGZA

Haga clic en [SCAN] . Elle Edit Gontrol View Help

Ciantroller x|
X SCAN PITCH

“CsONEN

Y SCAN PITCH

“OsOMEN
2

ZBOTTOM

ﬁ R
I

| Scanning Area
0 Fine Draft
Smart Scan %4\

SCAN

(5]
16

Si desea una descripcién detallada acerca
de los botones de Controller, consulte las
pantallas de ayuda de Dr. PICZA.

g [=[ 3|

e s irtemes postbie queet | ¥ 18] @I @l J| S|/ | & 4,
sensor emita ruidos de transmisién, pero J 0 ‘ C{‘ C{‘ I_“ K‘[}(]‘m‘ “_if‘ ﬁ‘-@% Pl “@‘ 5

esto es normal.)

Si utiliza Windows NT 4.0

Si el puerto de la impresora del controlador
de Windows y el puerto de comunicaciones
de Dr. PICZA son los mismos, no podra
utilizar Dr. PICZA.

Para explorar, especifique un puerto que no
se use como puerto de comunicaciones

para Dr. PICZA.

|| (TTNET |

=

\'?J JEH r) [(Z/‘\

Ready

Use los siguientes ejemplos como guia para determinar la cantidad de memoria requerida para efectuar la exploracion.

* Los siguientes ejemplos, muestran la cantidad de memoria utilizada s6lo por Dr. PICZA. No tienen en cuenta las cantidades que

pueden utilizar otros programas o el sistema operativo.

Ejemplo: Memoria requerida para explorar un drea de 100 mm x 100 mm

- Explorar a un paso de 0.05 mm x 0.05 mm: Aprox. 2 GB
- Explorar a un paso de 0.1 mm x 0.1 mm : Aprox. 500 MB
- Explorar a un paso de 0.5 mm x 0.5 mm : Aprox. 20 MB

20




Ajustar el area de exploracion

Si desea limitar el area de exploracién, por ejemplo si quiere explorar s6lo una parte de un objeto, haga los ajustes que se describen a
continuacién.

o Haga clic en [Scanning Area] en la ventana Controller. Aparecera el cuadro de didlogo [Scanning Area].

Defina los ajustes para el area de exploracion.

Defina los ajustes de manera que coincidan con la posicién del objeto que desea explorar.

Para definir los ajustes puede definir cualquiera de los dos métodos siguientes.

- Utilice el ratén para desplazar el marco de color azul en pantalla.

- Entre los valores numéricos para los puntos superior derecho e inferior izquierdo.

El tamafio del 4rea de exploracién en pantalla (que aparece en azul) cambia segtn los valores entrados.

0 Haga clic en [Begin Area Test].
El sensor se desplaza hasta sobre un punto exterior al drea de exploracion definida.
Compruebe que el objeto a explorar se encuentre totalmente dentro del drea definida.

0 Haga clic en [Z Upper Limit].

El cursor @ aparece sobre el ajuste Z Upper Limit en pantalla.

Especifique la posicién mds alta del objeto que deba explorar. Haciendo clic en [Apply] o doble clic en el cursor los sensores bajan
al centro del cursor.
Si los ajustes no son correctos, vuelva a definirlos.

* Defina el ajuste Z upper limit en la posicion mas alta del objeto a explorar.
Durante la exploracion, si el sensor detecta una posicién mas alta que el ajuste Z upper-limit, el ajuste se borra 'y la
exploracion continua con la altura mas alta detectada por Dr. PICZA como Z upper limit.

6 Después de determinar el area de exploracion, haga clic en [OK].

Scanning Area x|
oK P iy
6 o Para el drea de exploracion y
Gaize el limite superior de Z,
N -
¥ Scan Pitch cor}sulte Las COIld.I?IOIleS y
L el area de exploracion".
- o Para los detalles acerca de los
Y Scan Pitch
L botones de la pantalla de
rmnm . 2z
ajuste del area de explora-
Z Bottom .,
e cién, consulte las pantallas de
Uil ayuda de Dr. PICZA.
W Z Upper Limi
| x [30 ‘ o
Y [25.0 =
Begin Pure%;Test Gancel Area Test Beset | =

0 Vuelva a definir las condiciones de exploracién en la ventana Controller, y haga clic en [SCAN] .
Se inicia la exploracion. (Durante la exploracion el sensor puede emitir un ruido de transmisién; esto es normal.)
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Volver a explorar una parte concreta

Cuando haya explorado un objeto, puede volver a explorar una parte concreta del objeto.

Después de haber hecho una exploracién basta del objeto, volver a especificar sélo una parte del objeto y realizar una exploraciéon mds

fina puede reducir el tiempo de exploracién.

De todos modos, si el objeto se ha movido o quitado de la mesa, o si el PIX-4 se ha apagado y vuelto a encender, no podrd explorar la

misma parte del objeto.

i

o Haga clic en , y seleccione una parte
para volver a explorar de los datos de explora-
cion que aparecen en la pantalla.

Puede especificar varias partes separadas.

IR RICE
>|+[%]| QQlE][E @ J| S | & Bl S
2| glslalT Zpdalr olols|e|o

Espechuelﬂwérea-__________§-~
para volverla a explorar —_

=
Haga clic en | % | en Dr. PICZA. Se abrira

la ventana Controller.

Ready

<)

Defina las condiciones de exploracion. @& PICZA - Dr.PICZA

Eile Edit Control Viem Help

(o ¢ &

o

Haga clic en [SCAN].

=l -1ol ]

|| 8] Fal:] &

Empieza la exploracion de las partes especifi-

Q] [® @l J

| oo

oo

cas.

|| (ATET |

Ready

Cancela la exploracion/Pausa en la exploracion

Processing

Mow Recieving data

10%
Estimated Processing Time :

VIEW S

Cancela la exploracion.
Todos los datos explorados
antes de cancelar la

Cancel ‘ ‘

Realiza una pausa en la
exploracién y desplaza el
sensor hasta la posicion
VIEW. Vuelva a pulsar

=Zcan Pitch  Y=Scan Pitch
0.50mm 0.%0mm

Z-Boffo
13mm

operacién permaneceran en
la memoria.

[VIEW] para reanudar la
exploracién.
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10 Guardar los datos explorados

0 Haga clic en y seleccione [Save] .

Aparece el cuadro de didlogo [Save As].

Dr. PICZA para Mac OS

Haga clic en [@l y seleccione [Save]. Aparece el

cuadro de didlogo.

9 Seleccione la posicién deseada para guardar el archivo, entre un nombre de archivo y pulse [SAVE].
Se afiadird la extensién ".pix" al nombre de archivo.

Para mds informacion acerca de como guardar un archivo, consulte las pantallas de ayuda de Dr. PICZA.

Editar los datos explorados

Es posible editar la forma de un objeto. Es posible variar el peso, ajustar la inclinacion o realizar inversiones concavo/convexo (inversion
de peso) para una superficie deseada.

Para ello puede utilizar el bot6n de la barra de herramientas o seleccionar [Edit] en la barra de mends.

Consulte en las pantallas de ayuda de Dr. PICZA las explicaciones detalladas sobre las diferentes funciones disponibles.

Guarde los datos explorados antes de empezar a editarlos.

Una vez haya terminado la edicién, guarde el archivo.

11 Desactivacion

/\PRECAUCION Pulse la tecla STANDBY. ]

El LED STANDBY se apagard.

Si no va a utilizar la unidad durante

% un periodo de tiempo lago, desconec-
te el adaptador de CA de la toma de o)
corriente
Si no lo hace podrian
producirse descar-
gas eléctricas o
incendios debido al
deterioro del
aislamiento eléctrico.

Si no utiliza la unidad
- Retire el objeto de la superficie

- Retire todo el barro de la superficie, y gudrdelo de manera que no se seque.
- Desconecte el adaptador de CA de la toma de corriente.
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12 Salir de Dr. PICZA

Haga clic en el botén .

13 Elementos que no pueden copiarse

La reproduccién no autorizada de un elemento protegido por copyright por algun fin diferente a la utilizacién personal puede constituir
una violacién del copyright. Roland DG Corp. no asume ninguna responsabilidad por ninguna violacién del copyright de terceras partes

mediante la utilizacién de este producto.

14 Qué hacer si ...

Si desea detener completamente el funcionamiento del PIX-4, desconecte el adaptador de CA de la toma de corriente.

El PIX-4 no funciona

Compruebe lo siguiente:
- (Esta pulsada la tecla STANDBY? (el LED STANDBY
esta iluminado)
- (Es correcta la configuracion del ordenador y del
programa?
- (Esta el cable correctamente conectado?
- (Ha retirado los tornillos y el seguro de la mesa?
(Consulte "3 Configuracién y conexién".)

El LED STANDBY parpadea repetidamente una vez

Esto indica un error en la comunicacién.

Desactive la unidad y compruebe lo siguiente.
- ¢Son correctos los ajustes del puerto de comunicacio-
nes definidos en Dr. PICZA?
- ¢Son seguras las conexiones del adaptador de CA y del
cable entre la unidad y el ordenador?
- (Estan en perfectas condiciones el adaptador de CA'y
el cable entre la unidad y el ordenador?
- (Es correcto el funcionamiento del ordenador?
- (Ha activado el ordenador antes de activar el PIX-4
(Siempre debe activar en primer lugar el ordenador antes
que el PIX-4.)

EI LED STANDBY parpadea repetidamente dos
veces

Algo ha tocado el sensor durante la operacion de
inicializacién inmediatamente después de activar el equipo o
ha ocurrido un error de hardware.

Si hay una obstruccién, desactive el equipo, retira la
obstruccién y vuélvalo a activar.

Si se trata de un error de hardware, desactive el equipo y
repita la misma operacion.

Si vuelve a ocurrir el mismo error, consulte a su distribuidor
Roland autorizado o centro de servicio.

Al pulsar la tecla STANDBY la unidad no se
desactiva.
Desconecte el adaptador de CA de la unidad.

La punta del sensor se ha doblado inadvertidamente
Adquiera una nueva unidad del sensor (se vende por
separado).
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15 Especificaciones

Especificaciones de la unidad principal

Area de exploracién maxima

Peso méaximo del objeto a explorar

Sensor

Método de exploracion

Paso de exploracion (Dr. PICZA)

Velocidad de exploracion

Formatos de archivo exportables

Interface

Teclas de control
LED

Consumo

Nivel de ruido

Dimensiones externas
Peso (s6lo unidad)
Temperatura operativa
Humedad operativa
Accesorios

152.4 mm [X] x 101.6 mm [Y] x 60.5 mm [Z]

500 g

Roland Active Piezo Sensor (R.A.P.S.)

longitud de la sonda 64 mm, didmetro de la punta 0.08 mm

Contacto, deteccion de la altura del punto de malla

Direcciones de los ejes X/Y-- 0.05 a 5.00 mm (ajustable en pasos de 0.05 mm )
Direccién del eje Z -- 0.025 mm

Ejes X/Y--30mm/s  Eje Z -- 9 mm/s

DXF, VRML, STL, 3DMF, Grayscale, PICT (para Mac OS), BMP (para Windows),
y Vertex

Serie (RS-232C)

Tecla STANDBY

LED STANDBY

Adaptador de CA exclusivo (DC +12V 1,5 A)

Modo de espera: menos de 31 dB (A)

Modo de exploracién: menos de 41 dB (A) (segun ISO 7779)

313 mm (Ancho) x 304 mm (Alto) x 276 mm (Largo)

49 kg

5—40°C

35—80 % (sin condensacion)

Discos de Dr.PICZA para Windows: 2, discos de Dr.PICZA para Mac OS: 1, adaptador de
CA: 1, arcilla: 1, manual del usuario de PIX-4: 1

Especificaciones del interface

[Serie]

Estandar
Método de transmisién
Velocidad de transmisién

Comprobacion de paridad :

Bits de datos
Bits de parada
Protocolo de intercambio

Especificaciones de RS-232C
Asincrono, transmisién de datos duplex
9600 bps

Ninguna
8 bits (no modificable)

1 bits (no modificable)
Hardware

Conector serie (RS-232C)

Cable serie para Macintosh

Prepare un cable con las especificaciones

Ndmero | Nimero de | Nimero Conexién de siguientes para conectar el Macintosh y el PIX-4.
de sefial | terminal | de sefal las patillas .
Cable serie
NC 25 13 NC Conector macho Mini-DIN de 8 patillas-
NC 2 12 NC Conector macho D-sub de 25 patillas
NC 3 1 NC Cable Apple (segiin JCRCO1)
NC 22 10 NC
NC 2t | 9 NC Mini-Din D-sub25P
DTR 20 8 NC 8P 25P
®000000000000
< T 7 T so GND ; GND
NC 18 6 DSR ¥
NC 17 5 CTS 2 2
NC 16 4 RTS 3 3
NC |15 | 3 | RXD . .
NC 14 2 TXD 6
1 FG 7
8
20
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Antes de abrir el sobre sellado con el disco, lea este
acuerdo detenidamente

Al abrir el paquete sellado que contiene el disco implica la aceptacion de los términos y condiciones de este acuerdo. Si
NO acepta este acuerdo, NO abra el sobre. (Este producto sélo es uno de los elementos incluidos. Tenga en cuenta que no
se devolvera el importe de este producto tanto si se ha abierto el sobre como si no) El producto Roland es una versién para
un sélo usuario.

Acuerdo de Licencia Roland

Roland DG Corporation ("Roland") le garantiza el derecho no asignable y no exclusivo de utilizar los PROGRAMAS
INFORMATICOS de este paquete ("Software") segiin lo descrito en este acuerdo y en los siguientes términos i
condiciones.

1. Entrada en vigor Este acuerdo entra en vigor al adquirir y abrir el paquete sellado o el sobre que
contiene el disco sellado.
La fecha efectiva de este acuerdo es la fecha en que se ha abierto el paquete
sellado o el sobre con el disco sellado.

2. Propiedad El Copyright y la propiedad de este Software, el logotipo, el nombre, el manual y
toda la documentacién de este Software pertenecen a Roland y a su licenciatario.

Queda prohibido :

(1) La copia no autorizada del Software o de los archivos de soporte, médulos de
programas o documentacion.

(2) Ingenieria inversa, desensamblado, descompilado u otro tipo de intento para
desvelar la fuente del Software.

3. Limites de la licencia Roland no da derecho a sublicenciar, alquilar, asignar o transferir el derecho
recibido segtin este acuerdo ni el propio Software (incluyendo los elementos que
lo acompaian) a terceras partes.

No se puede utilizar el Software a través de servicios de tiempo compartido y/o
sistemas de red a terceros que no estén licenciados para la utilizaciéon de este
Software.

Este Software puede ser utilizado por una sola persona en un solo ordenador en
que se haya instalado el Software.

4. Reproduccion Puede realizarse una copia de seguridad del Software. La propiedad del Software
copiado es de Roland.
Puede instalarse el Software en el disco duro de un tnico ordenador.

5. Cancelacién Roland conserva el derecho de terminar este acuerdo sin previo aviso y de forma
inmediata en los casos siguientes:
(1) Si se ha violado alguno de los articulos de este Acuerdo.
(2) Si se ha faltado a la confianza contemplada en este acuerdo.

6. Limitaciones de responsabilidad Roland puede cambiar las especificaciones de este Software o del material sin
previo aviso.

Roland no sera responsable por los dafios causados por la utilizacion del Software
o por el ejercicio del derecho licenciado por medio de este acuerdo.

7. Legislatura Este acuerdo queda sometido a las leyes de Japon y las partes deberdn someterse
a la jurisdiccion exclusiva de las Cortes Japonesas.

R1-990416
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