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Prise en main

Qu’est-ce que Medal Editor ?

Medal Editor est un logiciel servant a créer des bas-reliefs a partir d’images 2D comme des photographies et des
illustrations. Vous pouvez graver les bas-reliefs sur le matériau grace a la RX50. Vous pouvez aussi y ajouter des cadres

et du texte.

De plus, vous pouvez simuler les opérations de traitement grace au logiciel fourni “Virtual MODELA”. Vous pouvez
prévisualiser les résultats d’un traitement et vérifiez le temps requis pour celui-ci. Ceci vous permet de gagner du temps

et d’économiser du matériau.

Afficher I’aide en ligne

Pour des explications sur le fonctionnement des logiciels et des pilotes fournis, veuillez vous reporter a I’aide en ligne.

B Utiliser le menu [Aide]

Depuis le menu [Aide], cliquez sur [Contenu].

B Utiliser le menu [Démarrer]

Depuis le menu [Démarrer], choisissez [Tous les program-
mes (ou Programmes)], puis [Roland Medal Editor] et
[Medal Editor Help].

B Utiliser le bouton [?]

Si vous cliquez sur le bouton [?] situé en haut et a droite
de la fenétre, le curseur de la souris se changera en [}3? .
Cliquez alors sur un terme pour en faire apparaitre 1’ex-
plication.

B Utiliser le bouton [Aide]

En cliquant sur le bouton [Aide], vous pouvez faire appa-
raitre des explications relatives a la fenétre ou au pro-
gramme ouvert.

@Untitled| - MedalEditor
File Edit WYew §&= -
O = n Contents...

’7;

@ Roland Medal Editor
IF) Roland virtual MODELA
Skartup

WG

g Internet Explarer

W Msh Explorer

@)

| - l
0K ] [ Cancel
= |




Chapitre 1
Installation et configu-

ration

Ce chapitre décrit les procédures d'installation et de configuration du
logiciel fourni et des pilotes spécifiques qui I'accompagnent.



1-1 Systeme requis

Systéme requis pour I'installation du logiciel

Systéme d’exploitation Windows 98/Me/2000/XP

Ordinateur Ordinateur fonctionnant sous Windows (processeur Pentium ou mieux recommandé)
Lecteur Lecteur de CD-ROM
Moniteur Moniteur compatible Windows pouvant afficher 256 couleurs ou plus (Full colors
recommandé)
Mémoire (RAM) 256 Mo ou plus recommandé

Espace libre sur le disque 5 Mo
dur requis pour I’'installation

Interface Port USB

Systéme requis pour la connexion USB

(015 Windows 98/Me/2000/XP (Windows 95 et Windows N'T4.0 ne conviennent pas)

Ordinateur 1) Ordinateurs préinstallés avec Windows 98/Me/2000/XP au moment de 1’achat
(ce qui inclut des ordinateurs mis a jour avec Windows Me/2000/XP.)
2) Ordinateurs sur lesquels le fonctionnement USB est confirmé par le fabricant

e La possibilité d’établir une connexion USB dépend des caractéristiques de 1’ordinateur. Pour savoir si votre ordinateur
peut gérer correctement les opérations USB, vérifiez aupres de son fabricant.
e Utilisez un cable USB blindé d’une longueur de 3 metres au plus. Ne pas utiliser de hub USB ou autre.

4 Chapitre 1 Installation et configuration



1-2 Présentation du logiciel fourni

Les logiciels inclus sur le CD-ROM sont les suivants.

Medal Editor Medal Editor est un logiciel de création de bas-reliefs a partir d’images 2D
comme des photographies et des illustrations. Vous pouvez aussi ajouter
des cadres et du texte.

Virtual MODELA Virtual MODELA est un programme de simulation des opérations de traite-
ment. Vous pouvez prévisualiser les résultats d’un traitement et vérifiez le
temps requis pour celui-ci. Ceci vous permet de gagner du temps et d’éco-
nomiser du matériau.

Pilote Windows Un pilote USB et des pilotes pour Windows, requis pour la transmission
des données depuis 1’ordinateur vers la machine, sont disponibles.

() point

Pour des explications sur le fonctionnement des logiciels fournis, veuillez vous reporter a leur aide en ligne respective.

15 Voir “Afficher 1’aide en ligne”
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1-3 Installation du logiciel

1 Allumez 'ordinateur et démarrez Windows.

Si vous démarrez sous Windows XP/2000,
identifiez-vous sous un compte “Administra-
teurs”.

2 Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.

Le menu d’installation apparait automatiquement.

3 Installer Medal Editor
Cliquez sur [Medal Editor Install].

Le programme d’installation démarre.

4 Suivez les messages pour poursuivre et termi-
ner l'installation du logiciel.

Chapitre 1 Installation et configuration

© Roland Software Package

C_Roland

Rolapd Medal Editor

Virtual MODELA

Install Readme

Windows Driver

Readme

Install

http://www.rolanddg.com)

Welcome

]

‘Welcome ta the MedalE ditor Setup progranm,  This
program will install MedalE ditor on your computer.

Itis strongly recommended that you exit all \Windows programs
before running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
hawe running. Click Next to continue with the Setup program

WARMIMG: This program is pratected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, or ang
portion of it. may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to the maximunn extent possible under law,

] Cancel |




Cliquez sur [OK].

Le menu d’installation apparait.

Poursuivez en installant Virtual MODELA.
Cliquez sur [Virtual MODELA Install].

Le menu d’installation apparait.

Suivez les messages pour continuer et termi-
ner I'installation du logiciel.

1-3 Installation du logiciel

Information

@ Roland Software Package

E=Roland

Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Readme

Windows Driver
Install

http://www.rolanddg.com)
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1-4 Installation des pilotes

Windows XP

| (1) Notice

La machine et I’ordinateur ne doivent pas étre connectés, tant que la procédure d’installation n’est pas terminée. Le non respect
des instructions peut rendre 1’installation impossible.

1= Voir “Que faire si I’installation est impossible?” dans ce chapitre.

1 Avant de commencer l'installation et la confi-

guration, assurez-vous que le cable USB n’est
pas connecté.

2 Identifiez-vous dans Windows sous un compte
“Administrateur”.

3 Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.

Le menu d’installation apparait automatiquement.

4 Allumez la machine.

5 Reliez votre ordinateur a la machine a l'aide
du cable USB.

Le dialogue [Assistant nouveau matériel] apparatt.

Machine

A= @ 8
Bliks

Chapitre 1 Installation et configuration



1-4 Installation des pilotes

6 Choisissez [Installer le logiciel automatique- Funilen e s iz

ment (Recommandé)] puis cliquez sur [Sui-
vant].

L’installation du pilote USB démarre automatiquement.

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thiz wizard helps you install software for.

FolandRi-50

(). 1f your hardware came with an installation CD
g2 or floppy disk. insert it now.

Wwhat do you want the wizard to do?

@ stall the software automstically [Flecommended)

=rinstall fram a list or specific location [Advanced)

Click Next to contirue.

7 \
Cancel
A 2

Hardware Installation

7 Lorsque Cette fenétre appara’l\t’ Cllquez Sur A The software you are installing for this hardware:
[Continuer quand méme]. = s

has nat paszed Windows Loga testing to verify its compatibility

with "Windows XP. [Lell me why this testing iz important.]

Continuing your i ion of this may impair
or di bilize the comrect ion of your system
either immediately or in the future. Microsolft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

C(QontmueAnyway)j | STOP Installation

Found New Hardware Wizand
Cliquez sur [Terminer]

Ceci termine I’installation.

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished installing the software far;

L Roland Rx=-60

2

Click Finish to close the wizard

17 \
A 2
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1-4 Installation des pilotes

10

Windows 98/Me/2000

| @ Notice

La machine et I’ordinateur ne doivent pas étre connectés, tant que la procédure d’installation n’est pas terminée. Le non respect
des instructions peut rendre 1’installation impossible.

1= Voir “Que faire si ’installation est impossible?”” dans ce chapitre.

1 Avant de commencer l'installation et la confi-

guration, assurez-vous que le cable USB n’est
pas connecté.

2 Identifiez-vous dans Windows 2000 sous un
compte “Administrateur”.

3 Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.

Le menu d’installation apparait automatiquement.

Q) Roland Software Package

C=Roland

4 Cliquez sur [Installer pilote Windows].
L'écran représenté a droite apparait.

Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Install Readme

\Windows Drivar

http:/ fwww.rolanddg.com/

5 Sélectionnez [Installer]. Dans la case [Port],
choisissez [USB], puis cliquez sur [Start] (Dé- ‘

marre r)' £ Uninstall

L'installation du pilote commence.

I odel:

|Roland RS0 =l
Paort:
IUSB - O Eanfig |

_J Cancel |
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1

Lorsque toute linstallation est terminée,
I'écran représenté a droite apparait. Cliquez
sur [Close] (Fermer).

Lorsque le menu d'installation éapparait, cli-
quez sur x|

Retirez le CD-ROM du lecteur.

Allumez la machine.

Reliez votre ordinateur a la machine a l'aide
du cable USB.

1-4 Installation des pilotes

Completed.

Plug USE cable in.

Model:
[Roland R0

Part:
|use

Machine

I:“@nuu ° R

Chapitre 1 Installation et configuration
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1-4 Installation des pilotes

Que faire si I'installation est impossible ?

I Windows XP/2000

12

1

Si le dialogue [Assistant nouveau matériel] ap-
parait, cliquez sur [Terminer] pour le refermer.

Windows XP

Cliquez sur le menu [Démarrer] puis faites un
clic droit sur [Mon ordinateur]. Cliquez sur
[Propriétés].

Windows 2000

Faites un clic droit sur [Mon ordinateur] situé
sur le bureau puis cliquez sur [Propriétés].

Cliquez sur 'onglet [Matériel] puis sur [Ges-
tionnaire de Périphériques].

La page [Gestionnaire de Périphériques] apparait.

Dans le menu [Afficher], cliquez sur [Afficher
périphériques cachés].

Dans la liste, faites un double-clic sur [Impri-
mantes] ou [Autres périphériques].

Lorsque votre machine ou [Périphérique in-
connu] apparait sous I'article sélectionné, cli-
quez dessus pour la sélectionner.

Allez dans le menu [Action] et cliquez sur
[Désinstaller].

Chapitre 1 Installation et configuration

System Properties IEI@

System Restore Automatic Updates Remote
General Computer Name |, Hardwate §| pdvanced

Add Hardware Wizard
% The &dd Hardware ‘wizard helps pou install hardware.

Add Hardware Wizard

Device Manager

The Device Manager lists all the hardware devices installed
on your computer. Use the Device Manager to change the

properties of any device.
] E( Device Manager)j

[ Diiver Signing

Hardware Profiles

Hardware profiles provide a way for pou ta set up and store
different hardware configurations.

Hardware Profiles

ol

Eile Action View Help

W E 2 A

¢ Computer
e Disk drives
] Tg Display adapters
-k DWDJCD-ROM drives
== Floppy disk controllers
& 5 Floppy disk drives
=+ {88 Human Interface Devices
== IDE ATAJATAPIL controllers
& IEEE 1394 Bus host controllers
-z keyboards
="} Mice and other pointing devices
#- & Monitors
+ - EE} Metwork adapters
=+ \> Mon-Plug and Play Drivers
Ry -S|

2 Printers

‘2 Roland R¥-50

e
=@, Sound, video and game controllers
-2 Storage volumes
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11

La fenétre représentée a droite apparait.
Cliquez sur OK.

Fermez la page [Gestionnaire de Périphéri-
ques] puis cliquez sur OK.

Débranchez le cable USB de votre ordinateur.

Désinstaller le pilote.

Suivez la procédure décrite dans “1-5
Désinstallation des pilotes”, étape 3 et suivan-
tes pour désinstaller le pilote.

Suivez la procédure décrite dans “1-4 Installa-
tion des pilotes” pour recommencer l'installa-
tion depuis le début.

B Windows 98/Me

1

2

Débranchez les cables USB de votre ordina-
teur.

Faites apparaitre le menu d’installation du CD-
ROM.

Désinstaller le pilote.

Suivez la procédure décrite dans “1-5
Désinstallallation des pilotes”, étape 3 et sui-
vantes pour désinstaller le pilote.

Suivez la procédure décrite dans “1-4
Installallation des pilotes” pour recommencer
I'installation depuis le début.

1-4 Installation des pilotes

Confirm Device Removal |E|E‘
@ Roland R0

\Warning: Tou are about ta uninstall this device from your system.

. \
Cancel

Chapitre 1 Installation et configuration

13



1-5 Désinstallation des pilotes

Windows XP/2000

Pour désinstaller les pilotes, effectuez les étapes suivantes :

1

Avant de commencer la désinstallation d’un pi-
lote, débranchez les cables USB de votre ordi-
nateur.

Identifiez-vous dans Windows sous un compte
“Administrateur”.

Windows XP

Depuis le menu [Démarrer], cliquez sur [Pan-
neau de Contréle].Cliquez sur [Imprimantes et
autres périphériques] puis sur [Imprimantes et
Télécopieurs].

Windows 2000

Depuis le menu [Démarrer], cliquez sur [Para-
meétres] puis sur [Imprimantes].

Si votre machine apparait, cliquez sur son
icbne.

Depuis le menu [Fichier], choisissez [Effacer].

Lorsque le dialogue vous invitant a confirmer
la suppression apparait, cliquez sur [Oui].

Depuis le menu [Fichier], cliquez sur [Proprié-
tés du serveur].

Le dialogue suivant apparait.

Chapitre 1 Installation et configuration

*®& Printers and|Faxes

I@E Edit Wiew Favorites Tools Help

Open O
V= Search [\ Folders '

Set as Default Printer
Printing Preferences, ..

Pause Printing

Sharing...
Use Printer Cffline

Add Printer
Server Properties
Set Up Faxing

sae=Shortcut
Banse

Propetties

Close

\?) Are wou sure you want to delete the printer 'Roland R¥-507

*® Printers and|Faxes

F@E Edit Wiew Favorites Tools Help
rd FTITET
Server Properties Lﬂ" /:__)Search 0 Folders '

SO
Faxes

iZreate Shorkcuk
Delete
Rename
Properties

Clase
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Cliquez sur 'onglet [Pilotes].

Si votre machine apparait, choisissez son nom
dans la liste puis cliquez sur [Supprimer].

Lorsque le dialogue vous invitant a confirmer
la suppression apparait, cliquez sur [Oui].

Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.

Le menu d’installation apparait automatiquement.

Cliquez sur [Installer pilote Windows].

La page suivante (a droite) apparait.

Sélectionnez [Déinstaller] puis cliquez sur [Dé-
marrer].

Lorsque le pilote est supprimé, le dialogue suivant
apparait.

Cliquez sur [Oui] pour redémarrer 'ordinateur.

1-5 Désinstallation des pilotes

& Print Server Properties

| Forms | Ports | Drivers | Advanced|

@

Installed printer drivers:

Name
Foland Ax-50

Environment | Yersion

Add... ][( Bemove )j[ Replace ][ Properties

Print Server Properties

P ) Deleting this printer driver will remoue it From He system, Are o sure you want ta delete Roland R%-507

% Driver Setup

 Install

Model:
|Roland Re¢-50 |
Fort:

UsSE - COM Config

_| Cancsl

Driver Setup

$))

 Restart must be: done: Restart naw ?

(S

Chapitre 1 Installation et configuration
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1-5 Désinstallation des pilotes

16

Windows 98/Me

1

Avant de commencer la désinstallation d’un pi-
lote, débranchez les cables USB de votre ordi-
nateur.

Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.

Le menu d’installation apparait automatiquement.

Cliquez sur [Installer pilote Windows].

L'écran représenté a droite apparait.

Sélectionnez [Déinstaller] puis cliquez sur [Dé-
marrer].

Lorsque le pilote est supprimé, le dialogue suivant
apparait.

5 Cliquez sur [Oui] pour redémarrer 'ordinateur.

Chapitre 1 Installation et configuration
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Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Install Readme

‘Windowts Driver

http:/ fwww. rolanddg.com/

" Instal

odel:

|Reland P50 =l
Fart:

IUSB - O Eanfig |

_J Cancel |

@ Festart must be done. Restart now 7




1-6 Configuration de Medal Editor

Suivez la procédure ci-dessous pour configurer la machine par défaut pour Medal Editor.

Démarrage de Medal Editor
Sous Windows XP
Dans le menu [Démarrer], choisissez [Tous les

Programmes], puis [Roland Medal Editor],
puis [Medal Editor].

Sous Windows 98/Me/2000

Dans le menu [Démarrer], choisissez [Pro-
grammes], puis [Roland Medal Editor], puis
[Medal Editor].

& Untitled - MedalEditor

5N Edit View Help

Chrl+M

2 Dans le menu [File] (Fichier), cliquez sur [New o st 0/e8 0 o)
Data] (Nouvelles données). G o

Lo Save Chrl+5
L’écran d’Edition apparait. Save is...

Select Falder...

Print... Chrl+P
Print Preview
Print Setup...

1rose.zfd

Exit

ntitled.zfd

Material

eived SLL n| o
Base Depth (050 Lo
(w)m|o| v

£ t"lcﬁ %

i 3D Object [mm)

Driameter:|14.00 (0o

Yo |ooo
Top Depth: (0,10

n L | |
‘ ! Graving Height: 10.40

Bottom Height: |0.00

3 Cliquez sur le bouton [Cut Settings] (Réglages
d’'usinage).
Le dialogue [Cut Settings] apparait.

Cut Settings

i Cut Settings
Mame: |[Standard] -
Cancel
Properties. | Mew... | Delete |
. . L. L. Output Device...
4 Cliquez sur [Output Device] (Périphérique de edeas o~
-~ Cut Direction—————————————
SOI’tIe) Name: | [ZEC-AM] =2 " Clockwise
Le dialogue [Print Setup] (Configuration de I’Impression) Puopeies | Now.. | e ||| & coumercockunse
apparait. - Options
R —_— 50000
otatien J ™ Reverse Concavity/Convesity
Marking-0Iff
r [w?l[l'vgl]ﬁTnn\ Rotation] ™ biror
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1-6 Configuration de Medal Editor

Print Setup.

5 Cliquez sur [Nom d’Imprimante] et sélection- o
nez le nom de la machine, puis cliquez sur o @ propeis_|
[OK]. Status:  Ready
Type: Roland Ri-50
‘where: USBOOI
Comment:
. . , ~ i Paper Orientatior
6 Le dialogue [Cut Settings] réapparait. B — & raa
Cliquez sur [OK] pour refermer le dialogue D N = ® e
[Cut Settings] .
Metwark... Cancel |

18 Chapitre 1 Installation et configuration



Chapitre 2 Gravure

Ce chapitre décrit la procédure de gravure, allant de la création des
données du modele jusqu'a la réalisation de la gravure.

19



2-1 Préparer les images

Images pouvant étre traitées

Préparer les images (photographies et illustrations) a traiter.
Nous vous recommandons d’utiliser des images qui respectent les critéres suivants.

I Portrait

e Pas d’ombre sur le visage.

(Le mieux est un visage éclairé par 1’avant sans ombre autour du nez et des yeux).

* Vue de face

* Gros-plan du visage si utilisation unique du visage

(L utilisation d’un visage a partir d’une photographie en pied peut produire un traitement imprécis en raison de la faible
résolution).

e Arriere-plan de couleur uniforme.

B Objets autres que les portraits

* Division nette des couleurs (Illustrations ou logos avec peu de dégradés de couleurs).
e Arriere-plan de couleur uniforme.

I Format des fichiers

¢ Fichier BMP
¢ Fichier JPEG
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2-2 Noms et fonctions

Fenétre de gestion des fichiers

Affiche la liste abrégée des données “Medal” et des
images éditées. Vous pouvez pré-visualiser plusieurs
données dans cette fenétre.

€3 Untitled - MedalEditor
File Edit Wwiew Help

Dl ELY EDD)|

2

kidz. jpe kidz.zfd rose.bmp roze.zfd roses. zfd
Vignette . o Fenétre d’édition
Faites un double-clic sur le fichier Affiche les données de I'image
pour afficher les données de A éditer.

I’image dans la fenétre d’édition.

5t Untitled.zfd

Material {2000 m

Dliameter: [0 = | i |

Baze Depth: ID-5':| M

| @|o| v|u

Ready
g|e|s| ==
Disposition (vue du dessus) :
Affiche la disposition du bas- oL Ulaeet o
relief, du texte et des cadres. | * @l @ &

Diameter:|14_uu *: ID.DD

, . Y
Matériau ID'IJIJ

Affiche la taille du matériau. Top Depth: |0,1|:|

Disposition (vue Iatérale)—ﬁ. u Giraving Height |u.4n

|
Affiche le schéma conceptuel
de la hauteur/épaisseur. Bottorn Height: ID.DD

Réglages des objets

Affiche les propriétés des éléments sélectionnés dans la fené-
tre d’édition (Objet 3D, Objet Texte ou Objet Cadre), incluant
les boutons de réglages ou d’opération.

Si vous cliquez sur le bas-relief : I’Objet 3D apparait.
Si vous cliquez sur le texte : I’Objet Texte apparait.
Si vous cliquez sur le cadre : I’Objet Cadre apparait.

Si vous sélectionnez un matériau ou une autre partie, les pro-
priétés n’apparaissent pas.
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2-3 Création des données de gravure

Charger les données d’image

A titre d’exemple, nous utiliserons les données d’image suivantes pour créer des données a graver.

2

Dans le menu [File] (Fichier) cliquez sur
[Open] (Ouvrir).

Le dialogue [Ouvrir] apparait.

Sélectionnez le fichier de I'image que vous
souhaitez utiliser et cliquez sur [Ouvrir].

L’image sélectionnée est chargée et s’affiche dans la fe-
nétre d’édition.

Chapitre 2 Gravure

Création 3D

Bas-relief

& Untitled - MedalEditor
Edit  ¥iew Help

New ok by (B |

Mew Data

Save Az,

Select Folder...

Brint... ChrHP
Prink Preview
Print Setup. ..

Exit

Qpen

Laok jn: | = Medsl Editer =]« = B~

ez bt J

File name: Imse brip

Files of type: I\mage Files{" brp;” jpa;" ipeg] ;I Cancel

| N




2-3 Création des données de gravure

Spécifier le format du matériau

Inscrire les dimensions du matériau fixé dans 1’étau.

Dans le champ [Material Diameter], inscrivez le diametre du

matériau.

Dans le champ [Base Depth] (Pronfondeur de base), inscrivez la
profondeur de traitement souhaitée.

8 rose.zfd

Diameter:

Base Depth Wmm
ﬂ u|o w |
glels| ==

(3D Obiect [mm)

Material 2000 . nl -

X

Vue latérale x| olel «
4 Diameter[1400 % [0.00
oo | 1 o T e
de base ¥ v [a00
Top Depth: IW
< .' = 1 Graving Height: IW
Diameétre du matériau Battom Height: [0.00
Spécifier le format a traiter
Inscrire les dimensions de la gravure.
— Diametre
— 3D Object [mn Affiche le diametre du bas-relief entouré par le
cercle.
EAICIES

Diameter:|1 4.00 " IEI.DD

¥ ID.DD
Top Depth: IIJ.'ID

Bottom Height: IEI.DD

Graving Height: IEI.4D _

Epaisseur du dessus

Affiche la profondeur depuis la surface supérieure
du matériau jusqu’au niveau maximal de traitement
du bas-relief.

Hauteur de Gravure
Affiche la hauteur de gravure du bas-relief.

Hauteur du socle

Affiche la hauteur de surélévation du fond du bas-
relief.

Lorsque vous commencez le traitement par le
niveau le plus bas, inscrivez la valeur “0”.

Epaisseur du dessus

Bas-relief Hauteur de Gravure
| i—,
—i Y
1 ) Hauteur du socle
4—>
Diametre Matériau

Chapitre 2 Gravure
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2-3 Création des données de gravure

24

Créer un bas-relief a partir d’une image 2D (Objet)

Créez le bas-relief en utilisant [Create 3D (Object)]. T

30 Object [mm)

Cliquez sur le bouton [Create 3D (Object)]. >%i|

La fenétre de la zone de travail (Work Area) s’affiche. Diemetec[ 1400 % [U00
: ’W

TopDepth: [T10

Graving Height: [0.40

Eattam Height: ,W

Délimiter une zone de travail

Spécifiez la zone de I’image d’origine a utiliser pour créer le bas-relief.

Zone de travail

Waork Area
1 Faites glisser la souris dans la fenétre pour
délimiter la zone de travail.

2 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [3D Creation Area] (Zone de création 3D) ap-
parait.
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2-3 Création des données de gravure

Délimiter la zone de création du bas-relief

Spécifiez la zone a utiliser pour la création du bas-relief.

Zone de création 3D

Zone de création 3D

30 Creation Area

1 Cliquez sur les points 1, 2, 3 affichés dans T'il-
lustration ci-contre.

2 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [Background Area] (Zone d’ Arriere-plan) ap-
parait.

< Back Cancel

Chapitre 2 Gravure
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2-3 Création des données de gravure

Délimiter une zone d’arriere-plan

Spécifiez la zone précise a utiliser pour la création du bas-relief. La zone définie comme arrieére-plan n’est pas utilisée.

Zone d’arriere-plan

Zone d’arriére-plan

1 Cliquez sur le bouton @ puis sur la partie de
'image choisie comme zone d’arriére-plan.

La partie ou vous avez cliqué se remplit et le dialogue
[Filled Area] (Zone remplie) apparait.

Background Area

< Back Mext > Cancel

2 Utilisez le curseur ou les boutons [Wide]/ b X
[Narrow] (Large/Etroit) pour ajuster la taille de = —
la zone remplie qui correspond a l'arriere-plan. ' »

La zone remplie apparait a I’écran.

ji

3 Utilisez I'outil [Crayon] pour remplir des zones [——
avec précision.

Cliquez sur %‘ puis déplacez le curseur sur
la zone correspondant & votre arriere-plan.

- s
(M) e

4 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [Mask Area] (Zone de masque) apparait.

< Bar. Carcel |
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2-3 Création des données de gravure

Délimiter une zone de masque

Lorsque vous convertissez une image en 3D, spécifiez si e
la zone noire doit €tre agrandie ou diminuée. En spéci-
fiant une zone de masque, les zones noires sont atténuées.

Il est inutile de les spécifier ici.
Cliquez sur [Next] (Suivant).
La fenétre de création 3D apparait.

< Back @ Cancel

Convertir une image 2D en bas-relief
Suivez la procédure ci-dessous pour convertir une image 2D éditée en bas-relief.

1 Cliquez sur le bouton [Preview] (Prévisualisa- ;- — %)
tion).

La simulation du bas-relief apparait a 1’écran

Processing
Lowy <> High

Firish Cancel

3D Creation: ]

2 Vérifiez cette simulation 3D. Déplacez les bar-
res coulissantes vers la gauche/droite pour
ajuster chaque parametre du traitement.

Pour pré-visualiser 'image ajustée, cliquez sur
le bouton [Preview] (Prévisualisation).

Pracessing
Low <> High

Preview | P

Cancel

Chapitre 2 Gravure
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2-3 Création des données de gravure

Cliquez sur le bouton [Execute] (Exécuter).
Le traitement des données débute et le bas-relief créé
apparait.

Cliquez sur [Finish] (Terminer).

La fenétre d’édition apparait.

3D Creation

Pracessing
Low <> High

—
rev( | A “
=

Py

Finisty Cancel

3D Creation

5]

Pracessing
Low <> High

Freview

< Eack@l sarcel |

-
(8) pom
Ajuster le bas-relief
Si vous souhaitez ajuster le bas-relief, cliquez sur le bouton 3D Obijact o]
indiqué dans I’illustration.
d : A x|o @@
Le dialogue [Edit 3D] apparait.
Utilisez les boutons de configuration ou la brosse pour ajus-
ter le bas-relief en détail.
i Cancel
™ Multicolor
™ Diiginal Image:
Lo} o
IT ®2 | x4 | B
i
Coat/Grave Thinly =
Half Height
Smooth
Enhance Contrast
Enhance Edges
|
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2-3 Création des données de gravure

Créer un bas-relief a partir d’une image 2D (Visage)

Lorsque vous créez une image d’un visage en 3D, vous pouvez préciser I’emplacement du nez et des yeux ainsi que le
contour du visage.

(8) point

Pour de plus amples informations sur la
création d’un bas-relief a partir d’une image
2D (visage), reportez-vous a I’aide en ligne.

Charger les données d’image du visage
Suivez la procédure “Créer un bas-relief a partir d’une image 2D (Objet)” puis délimitez une zone de travail et une zone
de création 3D.

Spécifier la position des yeux

Eyes Location, |z|

1 Spécifiez la position des yeux.

Placez le curseur sur I'ceil droit et faites un clic “d
gauche sur celui-ci. o

. . Pl
Placez le curseur sur I'ceil gauche et faites un
clic droit sur celui-ci. Clic droit

Clic ]
gauche

2 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [Nose Location] (Position du nez) apparait.

Spécifier la position du nez

1 La position du nez est détectée automatique- Nose Location
ment. -

Déplacez les repéres [()] dans la fenétre pour
ajuster la position et la taille.

2 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [Outline] (Contour) apparait.

@ac =

Chapitre 2 Gravure 29



2-3 Création des données de gravure

Délimiter le contour d’un visage

Profile ]

1 Le contour du visage est détecté automatique- =
ment.

Déplacez les reperes [()] et les curseurs vers
la gauche ou la droite dans la fenétre pour
ajuster la position et la taille.

2 Cliquez sur [Next] (Suivant).

La fenétre [Background] (Arriere-plan) apparait.

< Eack@l Zaneel |

Suivez la procédure “Créer un bas-relief a partir d’'une image 2D (Objet)” puis délimitez une zone d’arriere-plan et une
zone de masque pour créer le bas-relief.
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2-3 Création des données de gravure

Ajouter du texte

Suivez la procédure ci-dessous pour ajouter du texte au bas-relief. g

1 Cliquez sur le bouton [Add Text] (Ajouter
Texte). T e o

Le dialogue [Add Text] apparait.

2 Dans le champ [New Text] (Nouveau Texte),
tapez le texte que vous souhaitez ajouter.

Dans cette procédure, le mot “Rose” est utilisé
a titre d’exemple.

Le texte que vous avez écrit apparait a I’écran.

BaseDeph (080
w| @lo| v

;> 3| u|%

< Object

By X | &

New Text
Height {020 ey [~ Absolute

Layout | aiues |

€ Ciiculr @ Riectangular
™ Rataste 390 Dea

™ Reverse Vetical

I~ Reverss Sequence

-

Changer les réglages d’alignement et de police du texte

Pour changer la position du texte
Déplacez ou faites pivoter le texte en
le faisant glisser vers le haut ou le
bas, vers la gauche ou la droite.

Text Object

*
Rose

eight: ssolute
Height (020 oy | Absol

[ ] Pour dupliquer du texte

ameter.

Depte 050

0k =t

Height [020 1

Layout [ Values |

e R Vous pouvez dupliquer du texte.

e Pour supprimer du texte
J_. |§| B | g Vous pouvez supprimer du texte.

%g‘nj‘ Pour changer les réglages de police

Rose Le dialogue [Text Settings] apparait. Vous

pouvez changer le style et la taille de la police.

[
; = ¢ Cicdsr & Pectsnoer
| [ e—— Pour changer la hauteur du texte
™ Feverse Varical Inscrivez une valeur pour spécifier la
Ll oo hauteur du texte.
Pour changer la taille de la police — Pour changer la présentation
Déplacez les poignées [ ] dans la Vous pouvez changer la présentation du texte.

fenétre pour ajuster la taille du texte.

Chapitre 2 Gravure
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2-3 Création des données de gravure

B Changer la forme et I'alignement

32

Ajouter un cadre

Suivez la procédure ci-dessous pour ajouter un cadre

autour d’une image.

Cliquez sur le bouton [Add Frame] (Ajouter cadre).
Le nouveau cadre apparait a I’écran.

Pour changer la largeur du cadre

@ rose.zfd

Cadre

x|

Cadre

Material ,—2[. ]
Diameter: m ) || e
Bace Depth: [050

| "o v|u
:ﬂ I

~Fram=Sopect

X
Height[020  p | Absolute

Layaut | Values |

L | @ Cicuar ¢ Rectangular

I Fotate 0 Deg

I Reverse Vertical

I™ Revers Sequence

Déplacez les poignées [[ll 1 dans la fenétre pour ajuster la largeur du

cadre.

Matenial [2p.00
Lo i

RS [S— |

Basz| Depth: ID-5D mm

Height:ID.2D mp | Absclute

Layout | Values |l|

& Circular " Rectangular
I~ Rictate 90 Deq
™ Reverse Vertical

I~ Reverse Sequence

Pour changer la position du cadre

Déplacez ou faites pivoter le cadre en
le faisant glisser vers le haut ou le
bas, vers la gauche ou la droite.

Chapitre 2 Gravure

Pour dupliquer un cadre
Vous pouvez dupliquer un cadre.

Pour supprimer un cadre
Vous pouvez supprimer un cadre.

Pour changer la forme d’un cadre

Le dialogue [Properties] apparait. Vous
pouvez y changer la forme du cadre.

Pour changer la hauteur du cadre

Inscrivez une valeur pour spécifier la
hauteur du cadre.

Pour changer la présentation
Vous pouvez changer la présentation du cadre.



Spécifier les conditions de traitement

Pour spécifier les conditions du traitement.

1

Cliquez sur le bouton [Cut Settings] (Régla-
ges d’'usinage).
Le dialogue [Cut Settings] apparait.

Cliquez sur [ [*]] et sélectionnez les réglages
de gravure.

Cliquez sur [[*]] et sélectionnez l'outil installé
dans la machine.

Réglez la rotation ici [50000].

Lorsque vous travaillez sur un matériau fin, ra-
lentissez la vitesse de rotation.

Cliquez sur [OK] pour refermer le dialogue
[Cut Settings]

La fenétre d’édition apparait.

2-3 Création des données de gravure

4 rose.2fd

&

Cut Settings

Name: | [ZEC-4M] hd

Properties... | Mew.. | Deleie

Fotsion ~ ———— | 50000

CCutSeftings———————————_
Name: |[Standard] @
oh Sp

Material |_2[| ]
Diameter: 0 Ll (e
ReeDegth [150 g

(a)slo] vla|

Cancel
Output Device..

© Clockwise

- Cut Direction

 Counterclockwise

~ Dptions

I™ Reverss Concavity/Convesity

Marking-Off
I [without Tool Rotation) B s
Cut Settings |g|
~Cul Setlings 0K
Name: [ [Standard] - pes—
Propetties.. | New. | Deleie
Outpul Device..
Tool Settings it Divestion
Name:  |ZECAH] © Clocknise
Propen EERa & Counterclnckwiss:
ECAR
ooomoong Options———————————————
Fotsion ~ ———— | 50000
I™ Reverss Concavity/Convesity
Marking-Off
I [without Tool Rotation) B s

Cut Settings

Xl

Fropeties... | Mew. | Deleie

Fatsion  ——— | 5000

- Marking i

{without Taol Riatation]

- Cut Settings
Name: | [Standard] - [
Properies... | Mew.. | Deleie

prToolSetings """ 0 Diection
MName: | [ZEC-4M] 2 " Clockwise

@ Counterclockwise

-~ Dptions
™ Reverse Concavity/Convexity

I~ Minor
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2-4 Sauvegarde des fichiers

Sauvergarder la fenétre d’édition

Sauvergarder les données du bas-relief

1 Cliquez sur le bouton [Enregistrer sous]. Eioee.als, x]
Le dialogue [Enregistrer sous] apparait. Dlanam |20 o | o
Bsss Depth [050 o

2 Spécifiez 'emplacement ou doit é&tre mémo-

. . . . . . . Save jn: | () Medsl Editor | = =5 B~
risé le fichier d’image et inscrivez le nom du fi- J L
chier.
3 Cliquez sur [Enregistrer] Fiosene:  frreatd == 1
Save as bype: edalE ditor Document [* 2t - Lancel
Les données du bas-relief apparaissent dans la fenétre de e e Do T2 e —I/J

Gestion des Fichiers.

Sauvergarder la fenétre de gestion des fichiers

Vous pouvez mémoriser les données du bas-relief et les

données d’image 2D dans cette fenétre. Ele £t Vew bop
Del|EY%Y [EDD)

ross.bmp ross.zfd ross? ztd

Fenétre de gestion des ——

fichiers
1 A partir du menu [File] (Fichier), cliquez sur @) Unitled - MedalEditon
ave As] (Enregistrer sous). Sl £k tew Heb
[S ] ( g ) Hlew Chrl+h a‘ E”
Le dialogue [Enregistrer sous] apparait. e beta
Qpen... kel O

- el

«  Savefs..

ELTENY

print... Chrl+P
Print Prewiew
Print Setup...

1 rose.zfd

Exit

2 Spécifiez 'emplacement ou doit é&tre mémo-

risé le fichier de la liste et inscrivez le nom du Sovel [ G Hodd e =] - & @ -
fichier.
3 Cliquez sur [Enregistrer]. Fie e, [atan
Save as type: [ImageList Fles (") - Carioen 4
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2-5 Prévisualiser le résultat de la gravure

Grace a Virtual MODELA, vous pouvez prévisualiser le résultat d’un traitement avant de lancer la véritable opération
de traitement.

1

Sélectionnez I'image éditée (dans Medal
Editor) puis faites un double-clic sur celle-ci.

La fenétre d’édition apparait.

Cliquez sur le bouton.

Virtual MODELA s’ouvre et la fenétre de simulation ap-
parait.

Virtual MODELA simule automatiquement
I'action de I'outil et affiche le résultat a I'écran.

Cliquez sur le bouton.

Le dialogue [Cutting Data Information] (Informations
Données d'Usinage) apparait.

&) Untitled - MedalEditor

Fle Edt Wew Help

Dol EEYH[EOD

€]

irose.zfd |'5|
Material l_gn ]
Diameter: mm & || ==
Ease Depth: (050

A& S R

~Frame Objest

By | x| =

Height (020 g [ Absalute

Layout | Values |

@ Cicuar  © Rectangdar
™ Fiotate 90 Deg

™ Reverse Vertical

I~ Reverse Sequence

% rose.zfd - X:0.807, ¥:0.807, Z:0.039 (1dot: 1/635inch)
Fle Simulation View Option Help

B (va| o m|p || 7] S| 5] [@ E|E @] %[ %% <|e|d

Ready 1x  [x:0.280, y:0.805, z:

" rose.zfd - X:0.807, ¥:0.807, 7:0.039 (1d
Eile  Zimulation Wiew Option  Help

IE*’...|*L|J|'

l B S[a| e |m|e
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2-5 Prévisualiser le résultat de la gravure

5 Vérifiez le temps prévu pour la gravure, puis
cliquez sur [OK].

6 Puis sauvegarder les données de simulation,
dans le menu [File] (Fichier), sélectionnez
[Save Cutting Configuration] (Sauver Configu-
ration d'Usinage).

7 Sélectionnez un dossier pour la sauvegarde
du fichier, donnez un nom au fichier.

Cliquez sur [Enregistrer].

Cliquez sur X, et refermez Virtual MODELA.
La fenétre d’édition de Medal Editor apparait .

Chapitre 2 Gravure

Cutting Data Information |£|
E stimated Cutting Time: 0:06 6 minutes
Total Movement Distance: 200.513 inch
Tool Movement Range
% | 0.000inch -| 0.807 inch
Y. | D000inch - | 0.807inch
z. | 0020inch -| 0.235inch
(@) |
Y/ rose.zfd - X:0.807, Y:0.807, Z:0
50 Simulation  Wiew ©Option  Help
Mew Warkpiece. .. Chrl+1
= Chrl+0
Save Cutting Configuration. .. H+3
Expuos 3
Print. .. Chrl+P
Prink Preview
Ptink Setup...
Printing Layout...
1 rose,mdk
Exit
Save As
Saven. | 3 Virtusl MODELA ~| & ® e E-

File hame: Imse.mdt

Save as wpe: IVlrtuaI IMODELA File [".mdt)

| Cancel |




2-6 Gravure

Commencer la gravure du matériau

1

Vérifiez que le matériau et I'outil sont placés
correctement dans la machine.

Cliquez sur le bouton [Cut Settings] (Réglages
d'usinage).
Le dialogue [Cut Settings] apparait.

Cliquez sur [Output Device] (Périphérique de
sortie).

Le dialogue [Print Setup] (Configuration d’Imprimante)
apparait.

Vérifiez que le nom de la machine que vous
souhaitez utiliser est présent dans le champ
[Name].

Cliquez sur [OK] puis refermez le dialogue
[Printer Settings].

Le dialogue [Cut Settings] (Réglages d'usinage) apparait.

Cliquez sur [OK] puis refermez le dialogue
[Cut Settings].

La fenétre d’édition apparait.

Cliquez sur le bouton [Cut] (Découpe).

La fenétre de confirmation apparait.

Cliquez sur [OK].

La machine est alors activée et commence le processus
de gravure.

& rose.2fd X
el [0
Diareter, mn | 5 | e
Base Depth: (050 oy
ﬂ Q| V&
Cut Settings |X|
~Cul Setlings—————————————— 0K
Name: [ [Standard] = J
Propetties.. | New. | Deleie
(ToolSetlings—————————— & pikon
Name: | [ZEC-4M] 2 " Clockwise
Propeities. | New.. | Delee ||| & Counterclockwise
~ Dptions
Fotsion ~ ———— | 50000
I™ Reverss Concavity/Convesity
Marking-Off
I [without Tool Rotation) B s

Print Setup

-~ Printer

Name: Roland Fx-50

Properties... |

Statug: Ready
Type: Roland Ri=-50

Where:  USBOOI
Comment;
~Paper Orientation
Size: User Size - 7+ Patrait

" Landscape
Cancesl |

Source: -
Metwork...

Cut Settings

Name: | [Standard] - ol
Properies... | Mew.. | Deleie

prToolSetings """ 0 Diection
MName: | [ZEC-4M] 2 " Clockwise

Fropeties... | New.. | 0o ||| & Counterdockuise

N
Fatsion  ——— | 5000

™ Reverse Concavity/Convexity
[~ Matking Di I~ Miror

{without Taol Riatation]

4 rose.2fd ‘X|
Material |_2[| ]
Diameter. () 59 || =
Base Depth: |050 oy

Medal Editor

1] [USBO06E] Start cutting process
LY

Cancel
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2-6 Gravure

Annuler I'opération de gravure

1 Arrétez temporairement I'opération de gra-
vure.

2 Windows XP
Cliquez sur [Démarrer]-[ Panneau de Controle]
puis sur [Imprimantes et autres périphéri-
ques]-[ Imprimantes et Télécopieurs].
Windows 98/Me/2000
Cliquez sur [Démarrer].

Allez dans [Réglages] et cliquez sur [Impri-
mantes].

3 Faites un double-clic sur 'icbne de la machine. E-‘ﬁ

& Roland RX-50 - Use Printer, Offline

({08 Document  Yiew  Help

Status Onner Pages Size Subr

Sel As Default Printer
Printing Preferences...

4 Windows XP/2000

A partir du menu [Imprimer], cliquez sur [An-
nuler tous les Documents].

Cancel All Dacuments

53

v gﬁ:PrTnter OFfline
Windows 98/Me Properics
N . . . Close
A partir du menu [Imprimer], cliquez sur [Pur-
ger taches d’'impression] ou [Purger Docu-
ments a imprimer] pour arréter I'envoi des
données.

5 Supprimez les données a traiter depuis la ma-
chine.
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Veuillez lire attentivement le contrat ci-dessous avant d’ouvrir
I’emballage de la machine ou I’enveloppe contenant les disques

Le fait d'ouvrir le carton d'emballage ou 1'enveloppe contenant le logiciel est une preuve d'acceptation des termes et
conditions de ce contrat. Si vous ne I’acceptez pas, retournez cet emballage CLOS. Le produit Roland qu’il contient est
destiné a I'usage d’un seul utilisateur.

Contrat de Licence Roland

Roland DG Corporation (“Roland”) vous donne le droit non-assignable et non-exclusif d’utiliser les
programmes informatiques de cette enveloppe (“Logiciels™) par ce contrat, selon les termes et les conditions
décrits ci-dessous.

1. Entrée en vigueur Ce contrat entre en vigueur lorsque vous achetez et ouvrez I’emballage de la
machine ou I’enveloppe contenant les disques.
La date effective d’entrée en vigueur de ce contrat est la date a laquelle vous
rompez les scellés de I’emballage ou de 1’enveloppe contenant les disques.

2. Propriété Les droits et la propriété de ce logiciel, logo, nom, mode d’emploi et tout écrit
concernant ce logiciel appartiennent a Roland et ses partenaires licenciés.

Est interdit ce qui suit :

(1) Faire une copie non autorisée de ce logiciel ou d’un quelconque de ses fichiers
d’aide, programme ou écrit.

(2) Décompiler, désassembler ou toute tentative pour découvrir les codes sources
de ce logiciel.

3. Limites de ce contrat Roland ne vous autorise pas a préter, louer, céder ou transférer les droits autorisés
par ce contrat ou le logiciel lui-méme (y compris un des accessoires
I’accompagnant) a une tierce personne.
Vous ne pouvez pas donner I’usage de ce logiciel a un service en temps partagé
et/ ou sur un réseau a une quelconque troisiéme partie qui ne serait pas indivi-
duellement autorisée a utiliser ce logiciel.

Une seule personne peut utiliser ce logiciel sur un ordinateur unique sur lequel il
est installé.

4. Reproduction Vous pouvez faire une copie de secours de ce logiciel. La propriété de cette copie
appartient a Roland.
Vous pouvez installer ce logiciel sur le disque dur d’un seul et unique ordinateur.

5. Annulation Roland se garde le droit de résilier ce contrat immédiatement et sans préavis dans
les cas suivants :
(1) Si vous ne respectez pas I’un des articles de ce contrat.
(2) Si vous étes déloyal envers ce contrat.

6. Limites de responsabilité  Roland peut changer les caractéristiques du produit ou du logiciel sans préavis.

Roland ne peut étre tenu pour responsable des dommages causés par I’ utilisation
du logiciel ou par I’application des droits donnés par ce contrat.

7. Systéme légal Ce contrat est soumis a la loi du Japon, et les différentes parties doivent se
soumettre a la juridiction de la cour japonaise de justice.
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