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— Elementos que no se pueden copiar

La reproduccién no autorizada de un elemento sujeto a copyright para cualquier otro objetivo que no sea
el uso personal se considera violacion del copyright. Roland DG Corp. no se hace responsable de la
violacién de copyright de terceros por los articulos realizados mediante este producto.




Lea atentamente este acuerdo antes de abrir el paquete sellado
o el sobre que contiene el disco sellado.

La apertura del paquete sellado que contiene el disco implica la aceptacion de los términos y condiciones de este acuerdo.

Acuerdo de Licencia Roland

Roland DG Corporation (‘“Roland”) le garantiza el derecho no asignable y no exclusivo de utilizar los PROGRAMAS
INFORMATICOS de este paquete (“Software”) segtin lo descrito en este acuerdo y en los siguientes términos y
condiciones.

1. Entrada en vigor Este acuerdo entra en vigor al adquirir y abrir el paquete sellado o el sobre que
contiene el disco sellado.
La fecha efectiva de este acuerdo es la fecha en que se ha abierto el paquete
sellado o el sobre con el disco sellado.

2. Propiedad El Copyright y la propiedad de este Software, logotipo, nombre, manual y toda la
documentacion de este Software pertenecen a Roland y a su licenciatario.

Queda prohibido:

(1) La copia no autorizada del Software o de los archivos de soporte, médulos de
programas o documentacion.

(2) Ingenieria inversa, desensamblado, descompilado u otro tipo de intento para
desvelar el codigo de fuente del Software.

3. Limites de licencia Roland no da derecho a sublicenciar, alquilar, asignar o transferir el derecho
recibido segun este acuerdo ni el propio Software (incluyendo los elementos que
lo acompanan) a terceras partes.

No se puede utilizar el Software a través de servicios de tiempo compartido y/o
sistemas de red a terceros que no estén licenciados para la utilizacion de este
Software.

Este Software puede ser utilizado por una sola persona en un solo ordenador en
que se haya instalado el Software.

4. Reproduccion Puede realizarse una copia de seguridad del Software. La propiedad del Software
copiado es de Roland.
Puede instalarse el Software en el disco duro de un tinico ordenador.

5. Cancelacion Roland conserva el derecho de terminar este acuerdo sin previo aviso y de forma
inmediata en los siguientes casos:
(1) Si se ha violado alguno de los articulos de este acuerdo.
(2) Si se ha faltado a la buena fe contemplada en este articulo.

6. Limitaciones de
responsabilidad Roland puede cambiar las especificaciones de este Software o de su material sin
previo aviso.

Roland no serd responsable de los dafios causados por la utilizacién del Software
o por el ejercicio del derecho licenciado por medio de este acuerdo.

7. Ley vinculante Este acuerdo se rige por las leyes de Japon, y las partes se someterdn a la
jurisdiccion exclusiva de los Tribunales Japoneses.
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Primeros pasos

¢, Qué es Medal Editor?

Medal Editor es un software que se utiliza para crear imagenes en 3D a partir de imagenes en 2D, como fotos e ilustra-
ciones. Puede grabar las imdgenes en 3D sobre distintos materiales utilizando el equipo de procesamiento. Igualmente,

puede afadir marcos y texto a sus disefios.

Ademas, puede simular las operaciones de procesamiento utilizando el software incluido “Virtual MODELA”. Puede
previsualizar los resultados del procesamiento y comprobar el tiempo necesario para el mismo. Esto ayuda a reducir el

tiempo perdido y el material gastado.

Visualizar la ayuda online

Para mds informacién acerca de cémo utilizar el software y los controladores incluidos, consulte la ayuda online.

B Utilizando el menu [Help]

En el ment [HELP], haga clic en [Contents].

B Utilizando el mend [Inicio]

En el mend [Inicio], seleccione [Todos los programas (o
Programas)], y a continuacién [Roland Medal Editor] y
[Medal Editor Help].

B Utilizando el botén [?]

Si hace clic en el botén [?], en la parte superior derecha
de la ventana, el cursor del ratén cambiard a “ . A conti-
nuacion, haga clic en el término para visualizar una expli-
cacion.

B Utilizando el boton [Help]

Si hace clic en el botén [Help], puede visualizar la infor-
macién de ayuda relacionada con la ventana actual o con
el software.

€3 Untitled - MedalEditor,
File Edit ‘\iew B

M@ Roland Medal Editor
Roland virtual MODELA
Starkup

[

& Internet Explorer

W MK Explorer




Capitulo 1 Instalacion y

configuracién

Este capitulo describe los procedimientos de instalacion y configura-
cion para el software incluido y los controladores especificos.



1-1 Requisitos del sistema

Requisitos del sistema para la instalacion del software

Sistema operativo Windows 98/Me/2000/XP
Ordenador Ordenador con Windows (se recomienda un procesador Pentium o superior)
Unidad Unidad de CD-ROM
Monitor Monitor compatible con Windows, con una capacidad de visualizacién minima
de 256 colores (recomendado millones de colores)
Memoria (RAM) 256 MB o mas recomendados
Espacio libre en el disco duro | 5 MB

para la instalacion

Interface Puerto USB

Requisitos del sistema para la conexion USB

Sistema operativo | Windows 98/Me/2000/XP (no compatible con Windows 95 ni con Windows NT4.0.)

Ordenador 1) Ordenadores con Windows 98/Me/2000/XP preinstalado en el momento de la adquisicién
(También son validos los ordenadores actualizados a Windows Me/2000/XP.)
2) Ordenadores en los que su fabricante garantice el funcionamiento de USB

e La posibilidad de realizar una conexién USB depende de las especificaciones del ordenador. Para determinar si el
ordenador que utiliza permite un funcionamiento USB correcto, consulte con el fabricante del ordenador.
e Utilice un cable USB blindado con una longitud maxima de 3 metros. No utilice un concentrador USB ni similar.

4 Capitulo 1 Instalacion y configuracion



1-2 Descripcion general del software incluido

El software incluido en el CD-ROM adjunto es el siguiente.

Medal Editor Medal Editor es un software para crear imdgenes en 3D a partir de image-
nes en 2D, como fotos e ilustraciones. Puede afiadir marcos o texto a sus
disefios.

Virtual MODELA Virtual MODELA es un software para simular operaciones de procesamien-

to. Puede previsualizar los resultados del procesamiento y comprobar el
tiempo necesario para el mismo. Esto ayuda a reducir el tiempo perdido o
el material gastado.

Controlador de Windows | Se incluye un controlador USB y los controladores de Windows necesarios
para transmitir datos desde el ordenador al equipo.

@ Idea

Para mds informacion acerca de cémo utilizar el software incluido, consulte la ayuda online de cada software.

15" Consulte la seccidn “Visualizar la ayuda online.”

Capitulo 1 Instalacion y configuracion 5



1-3 Instalar el software

Active el ordenador e inicie Windows.

Si realiza la instalacién con Windows XP/2000,
registrese en una cuenta con derechos de “Ad-

ministrador”.
2 Inserte el CD incluido en la unidad de CD-ROM. @ Roland|Software Package

El ment de instalacién aparecerd automaticamente. CJRoland

3 Instale Medal Editor.
Haga clic en [Roland Medal Editor Install].

Se iniciard el programa de Instalacién. Roland Medal Editor

Readme
Virtual MODELA
Install Readme

Windews Driver
Install

http:/www. rolanddg.com,

4 Siga los mensajes para realizar la instalacion y Welcome ®
terminar los ajustes del programa.

‘welcome to the MedalE ditor Setup program.  This
program will install MedalE ditor on your computer.

It iz strangly recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have running. Click Mext to continue with the Setup progrann,

WARMIMG: This program iz protected by copyright law and
intemnational tieaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, or any

portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the mavimum extent possible under law,

] Cancel |
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Haga clic en [Aceptar].

Aparece el ment Setup.

Continte con la instalacion de Virtual MODELA.

Haga clic en [Virtual MODELA Install].

Aparece el menu Setup.

Siga los mensajes para realizar la instalacion y
terminar los ajustes del programa.

1-3 Instalar el software

Information

@& Roland Software Package

C=Roland

Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Readme

Windows Driver
Install

http://www.rolanddg.com/
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1-4 Instalar los controladores

Windows XP

@ Aviso

Mantenga el equipo y el ordenador desconectados hasta que haya completado esta instalacion. Si no sigue el procedimiento
correcto la instalacion no se podrd llevar a cabo.

ELTS ”

1= Consulte la seccidn “1-4 Instalar los controladores” “Qué hacer si la instalacion es imposible.

1 Antes de iniciar la instalacion y la configuracion,
compruebe que el cable USB no esté conectado.

2 Registrese en Windows con la cuenta de “Ad-
ministrador”.

3 Inserte el CD incluido en la unidad de CD-ROM.

El menu de instalacidn aparecerd automaticamente.

4 Active el equipo de procesamiento.

5 Conecte el ordenador al equipo de procesa-
miento utilizando un cable USB.

Aparecerd el mensaje [Asistente para hardware nuevo
encontrado].

8 Capitulo 1 Instalacion y configuracion



6

7

Seleccione [Instalar el software de forma auto-
matica (Recomendado)], y a continuacion haga
clic en [Siguiente].

La instalacion del controlador USB se iniciara automati-
camente.

Cuando aparezca esta pantalla, haga clic en
[Continuar de todas maneras].

Haga clic en [Finalizar].

La instalacion se ha completado.

1-4 Instalar los controladores

Found New Hardware Wizand

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thiz wizard helps you install software for.

FolandRi-50

:”') If your hardware came with an installation CD
\M or floppy disk. insert it now.

Wwhat do you want the wizard to do?

Click Next to contirue.

7 \
Cancsl
A s

Hardware Installation

1 The software you are installing for this hardware:
e

Frinters

has not passed Windows Logo testing to verfy its compatibility

with WWindows =P. (Tell me why this testing is important. |

Continuing your i ion of this may impair
or d bilize the correct ion of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[(QUnllnusAnyway): |_STOP Installation |

Found New Hardware Wizand

Completing the Found New
Hardware Wizard
The wizard has finished installing the software for:

N Foland Rx-50
=

Click Finish to close the wizard,

Capitulo 1 Instalacion y configuracion 9



1-4 Instalar los controladores

Windows 98/Me/2000

| @ Aviso

Mantenga el equipo y el ordenador desconectados hasta que haya completado esta instalacion. Si no sigue el procedimiento
correcto la instalacion no se podra llevar a cabo.

2

15" Consulte la seccion “1-4 Instalar los controladores” “Qué hacer si la instalacion es imposible.”

1 Antes de iniciar la instalacion y la configuracion,
compruebe que el cable USB no esté conectado.

2 Registrese en Windows. Si realiza la instala-
cién en Windows 2000, registrese con la cuen-
ta de “Administrador”.

3 Inserte el CD incluido en la unidad de CD-ROM. © FRoland Software Package

El menu de instalacion aparecerd automdticamente.

4 Haga clic en [Windows Driver Install].

Aparecerd la pantalla de la derecha.

Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Install Readme

‘Windows Driver

http:/fwww.rolanddg.com/

5 Haga clic en [Install]. En la casilla [Port], selec-
cione [USB], y haga clic en [Start]. @tli
Empezari la instalacién del controlador. € Uninstel
hodel:
[Rolard 50 =l
Part:
Uzt | [ coin et

_J Cancel |
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Cuando finalice toda la instalacién, aparecera
la pantalla mostrada a la derecha. Haga clic en
[Close].

Cuando vuelva a aparecer el menu de configu-
racion para la instalacion, haga clic en .

Extraiga el CD-ROM de la unidad de CD-ROM.

Active el equipo de procesamiento.

Conecte el ordenador al equipo de procesa-
miento utilizando un cable USB.

1-4 Instalar los controladores

Completed.
Plug USE cable in.

Model:
Roland x50

Part:
lusa

@

9
o200,

1

Cable USB

i I |
m

qui

po de procesamiento

—

Capitulo 1 Instalacion y
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1-4 Instalar los controladores

Qué hacer si la instalacion es imposible

B Windows XP/2000

1

2

6

Si aparece la ventana [Asistente para hardware
nuevo encontrado], haga clic en [Finalizar] para
cerrarla.

Windows XP

Haga clic en el menu [Inicio], y a continuacién
haga clic con el boton derecho en [Mi PC]. Haga
clic en [Properties].

Windows 2000

Haga clic con el botén derecho en [Mi PC] en el
escritorio. Haga clic en [Properties].

Haga clic en la ficha [Hardware], y a continua-
cion haga clic en [Administrador de dispositi-
VOSs].

Aparecerd el [Administrador de dispositivos].

En el menu [Ver], haga clic en [Mostrar disposi-
tivos ocultos].

En la lista, busque [Impresoras] u [Otros dispo-
sitivos], y haga doble clic en él.

Cuando aparezca el equipo de procesamiento
o [Dispositivo desconocido] debajo del elemento
seleccionado, haga clic sobre él para seleccio-
narlo.

Dirijase al menu [Accidn] y haga clic en
[Desinstalar].

12 Capitulo 1 Instalacién y configuracion

System Properties | 7 |E‘

Remate
Advanced

Sustem Restare
General Camputer Mame

Add Hardware 'Wizard
% The &dd Hardware ‘Wizard helps pou install hardware.

Add Hardware Wizard

Device Manager

The Device Manager lists all the hardware devices installed
on your computer. Use the Device Manager to change the
properties of any device.

l Diiver Signing ] E( Device Manager )j

Hardware Profiles

Hardware profiles provide a way for pou ta set up and store
different hardware configurations.

Hardware Profiles

ol

Ele  Action Yiew Help

&S 2 &

+ 'E Computer

+] e Disk drives

+ T§ Display adapters

#l- 5 DVDICD-ROM drives

+1(=) Floppy disk cantrallers

+ 5 Floppy disk drives

#-[#8 Human Interface Devices
+1-(=2) IDE ATA[ATAPL contrallers
+]-& IEEE 1394 Bus host controllers
#|- 7z Keyboards

+- ") Mice and other pointing devices
+- 5 Maonitars

+-H8 Network adapters

+ \2 Mon-Plug and Play Drivers

3 o T

gl
2 Printers
2 Roland R¥-50
T
+-®), Sound, video and game controllers
#]-=e# Storage volumes
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Aparecera la pantalla de la derecha.
Haga clic en [Aceptar].

Cierre el [Administrador de dispositivos] y haga
clic en [Aceptar].

Desconecte el cable USB del ordenador.

Desinstalar el controlador.

Siga el procedimiento descrito en el paso 3y
posteriores de la seccion “1-5 Desinstalar el
controlador”.

Siga el procedimiento de la seccién “1-4 Insta-
lar el controlador” para volver a realizar la ins-
talacion desde el principio.

B Windows 98/Me

1

2

Desconecte los cables USB del ordenador.

Aparecera el menu de instalacién del CD-ROM.

Desinstalar el controlador.

Siga el procedimiento descrito en el paso 3y
posteriores de la seccion “1-5 Desinstalar el
controlador”.

Siga el procedimiento de la seccién “1-4 Insta-
lar el controlador” para volver a realizar la ins-
talacion desde el principio.

1-4 Instalar los controladores

Confirm Device Removal ‘E|E|
@ Rioland RX-50

‘warning: You are about to uninstall this device from your spstem.

. \
Cancel

Capitulo 1 Instalacion y configuracion
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1-5 Desinstalar los controladores

Windows XP/2000

Cuando desinstale el controlador, realice la siguiente operacion.

Antes de iniciar la desinstalacién del controla-
dor, desconecte los cables USB del ordenador.

2 Registrese en la cuenta de Windows como “Ad-
ministrador”.

3 Windows XP

En el menu [Inicio], haga clic en [Panel de con-
trol]. Haga clic en [Impresoras y otro hardware],
y haga clic en [Impresoras y otro hardware].

Windows 2000

En el menu [Inicio], haga clic en [Configuracion].
A continuacién haga clic en [Impresoras].

Si aparece el equipo de procesamiento, haga
clic en el icono.

En el menu [Archivo], seleccione [Eliminar].

Cuando la pantalla le pida confirmacién de la
eliminacion, haga clic en [Si].

En el menu [Archivo], haga clic en [Propieda-
des del servidor].

Aparecera la siguiente pantalla.

14 Capitulo 1 Instalacion y configuracién

*® Printers and|Faxes

I@E Edit  Wiew Favorites Tools  Help

Open
pSearth /% Folders v

Set as Default Printer
Printing Preferences...

Pause Printing

Sharing. ..
Use Printer Offline

Add Prinker
Server Properties
Set Up Faxing

e Shortcut
Delete

Ly

Properties

Close

\“.P/I Are you sure you wank to delete the printer 'Roland RX-50'7

.

*®& Printers and|Faxes

F@E Edit Yiew Favorites Tools  Help
T TN
Server Properties [ﬂ: pSearch || Folders '

— Faxes

Create Shorbcut
Delete
Rename
Froperties

Close:
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12

Haga clic en la ficha [Controladores].

Si aparece el equipo de procesamiento, selec-
cione el nombre de la lista y haga clic en [Elimi-
nar].

Cuando la pantalla le pida confirmacion de la
eliminacion, haga clic en [Si].

Inserte el CD incluido en la unidad de CD-ROM.

El menu de instalacion aparecera automaticamente.

Haga clic en [Windows Driver Install].

Aparecerd la pantalla de la derecha.

Seleccione [Uninstall], y haga clic en [Start].

Una vez eliminado el controlador, aparecerd la siguiente
pantalla.

Haga clic en [Yes] para reiniciar el ordenador.

1-5 Desinstalar los controladores

& Print Server Properties

| Foms | Ports | Drivers | advanced|

o

Installed printer drivers:

Name Environment | Yersion
Roland Ax-50

Add ][( Bemove )j[ Replace ][ Properties

oot

Print Server Properties

P ) Deleting this printer driver will remoue it From He systenn, Are n sure you want to delets Roland RX-507

§ Driver Setup ‘Xl
T Instal
JmnslaIE

odel

|Roland R<-50 -]

Fart:

UsB ~| COM Canfig
Cancel |

Driver Setup

p , Restart must be done. Restart now 7
- )

Capitulo 1 Instalacion y configuracion
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1-5 Desinstalar los controladores

Windows 98/Me

1 Antes de iniciar la desinstalacién del controla-
dor, desconecte los cables USB del ordenador.

2 Inserte el CD incluido en la unidad de CD-ROM. O FolandiSullnailiicte

El menu de instalacién aparecera automaticamente.

Haga clic en [Windows Driver Install].

Aparecerd la siguiente pantalla.

Roland Medal Editor

Install Readme
Virtual MODELA
Install Readme

Windowis Driver

http:/fwww.rolanddg.com/
Seleccione [Uninstall], y haga clic en [Start].
Una vez eliminado el controlador, apareceri la siguiente ® lisie]
pantalla.
hodel:
[ Roland P50 =l
s
IEE | [ ot
_J Cancel |
5 Haga clic en [Yes] para reiniciar el ordenador.

@ Restart must be done. Restart now 7

16 Capitulo 1 Instalacién y configuracion



1-6 Configurar Medal Editor

Siga el procedimiento descrito a continuacién para configurar un equipo de procesamiento por defecto para Medal
Editor.

Iniciar Medal Editor
Si utiliza Windows XP

En el menu [Inicio], seleccione [Todos los pro-
gramas], y a continuacion [Roland Medal Edi-
tor] y [Medal Editor].

Si utiliza Windows 98/Me/2000

En el mend [Inicio], seleccione [Programas], y
a continuacion [Roland Medal Editor] y [Medal

Editor].
En el menu [File], haga clic en [New Data]. & Untitled - MedalEditor
. 5N Edit Wiew Help
Aparece la pantalla Edit. = o [0 0]
Dpen.., Chrl+Cr
Save Chrl+5
Save As..,

Select Folder...

Print... Ctrl+P
Prink Prewiew
Print Setup...

1rose.zfd

Exzit

Haga clic en el botdn [Cut Settings]. # Untitled.zfd =
Aparece el cuadro de didlogo [Cut Settings]. Moo E P
BaseDepth (050 |

(n)mo] vyl
£ .‘r’l@ﬁ o »-l
3D Object [mm)

X.l@ @l'\

Diameter:|14.00 = (000

. |0.00
TopDepth: (010

n n ™ e—
! ! Graving Height: |0.40

Bottom Height: |0.00

Haga clic en [Output Device]. Cut Settings
Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup]. [ Gul Bettings ;
Mame: [Standard] = Eepreel J
Properties... | Mew... | [elete | D |
-DutputDevice ),
~ToolSeftings - Cut Ditection
Hame: IZEC-AM] 2 " Clockwise
Properties... | Mew... | Delete | i+ Counterclockwise
T i~ Options
Ratati —_— 50000
elafon J ™ Reverse Concavity/Convesity
Marking-Dff i
r [without Tool Fotation] 0 (e
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1-6 Configurar Medal Editor

5

Haga clic en [Printer Name], seleccione el nom-

bre del equipo de procesamiento y haga clic en
[OK].

Aparece de nuevo el cuadro de didlogo [Cut
Settings].

Haga clic en [OK] para cerrar el cuadro de dia-
logo [Cut Settings].

18 Capitulo 1 Instalacién y configuracion

Print Setup

i~ Printer

Mame: Raland Rx-50 @ Properties.
Status:  Ready
Tupe: Roland RX-50
‘where:  LUSBOOI
Comment:
[ Paper Orientation
Size: ILIser Size - ' Portrait
By
Source, I -  Landscape

Metwark,

i
Cancel




Capitulo 2 Procesamiento

Este capitulo describe el procedimiento desde la creacion de datos de modelado
hasta el procesamiento.
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2-1 Preparar las imagenes

Imagen adecuada para su procesamiento

Prepare las imédgenes (fotos e ilustraciones) que desea utilizar como disefio de procesamiento.
Recomendamos utilizar imdgenes que cumplan las siguientes condiciones.

I Retratos

* Sin sombras en la cara

(Lo mds recomendable es que esté iluminada desde la parte frontal, sin sombras en la nariz ni en los 0jos).

* Vista frontal

* Primer plano de la cara si s6lo piensa utilizar la cara

(Si utiliza una cara tomada de una fotografia general el procesamiento puede ser dificil debido a la baja resolucion.)
* Fondo de color uniforme

B Objetos distintos a retratos

* Division de color sélida (ilustraciones o logotipos con pocas gradaciones de color)
* Fondo de color uniforme

I Formato de archivo

e Archivo BMP
e Archivo JPEG
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2-2 Nombres y funciones

Pantalla de gestion de archivos
Visualiza la lista de miniaturas de los datos de ima-
gen y de los datos de medalla editados. Puede
previsualizar multiples datos en esta pantalla.

€9 Untitled| - MedalEditor,

File Edit Wiew Help
[w H|E% Y V|[ED D
T o
. L L
o

kidz. jpe kidz.zfd rose.bmp roze.zfd rozed.zfd
Miniatura
Haga doble clic en el archivo para Pantalla Edit
visualizar los datos de imagen en Visualiza los datos de imagen a editar.
la pantalla Edit.

% Untitled.zfd
Material 2000
Diiarneter: iy | e
Baze Depth: I':'-5D o
5| @|o| v|ul
Ready
o j gle|s| ==

Composicidn (vista superior)

Visualiza la composicién de la ima- e ks e

gen en 3D, el texto y los marcos. | |

| X|Q|®| A

Diameler:l‘l 4.00 el ID.DD

Material ¥: [o00

Visualiza el tamafio del material. Top Depth: Iu_1 0

Composicion (vista lateral) —Ii.:‘ Graving Height I—MD
Visualiza el diagrama conceptual
de la altura. Battom Height: ID.DD

Ajustes del objeto

Visualiza las propiedades del elemento (3D Object, Text
Object o Frame Object), incluyendo los ajustes o los
botones de operacion, seleccionado en la pantalla Edit.

Si hace clic en una imagen en 3D : aparece 3D Object.
Si hace clic en texto : aparece Text Object.
Si hace clic en un marco : aparece Frame Object.

Si selecciona un material u otra drea, las propiedades
no aparecen.
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2-3 Crear datos de procesamiento

Cargar datos de imagen

Utilizamos los siguientes datos de imagen como un ejemplo para crear datos de procesamiento.
Creacién en 3D

Imagen en 3D
Fondo

En el menu [File], haga clic en [Open]. DT T
Edit Wiew Help

Hew Chrl+N i | E||

Mew Data

Apareceri el cuadro de didlogo [Open].

Save As...
Select Folder..,
Print... Chrl+P
Prink Prewview
Print Setup...
Exit
2 Seleccione el archivo de imagen que desea uti- Open
lizar y haga clic en [Open]. Lok n: | 3 Medel Ecor ol e ® o E
Se carga la imagen seleccionada y aparece en la pantalla (rese.br)
Edit.
File name: Irose.hmp
Files of type:  [Image Files(".bmp:"ipg:"ipeg] ~| LCancel J
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2-3 Crear datos de procesamiento

Especificar el tamano del material

Escriba el tamafio del material colocado en el tornillo de @ rose.zfd 3]
banco.
et 2% o o
BaseDepth: 050 oo

En el campo [Material Diameter], escriba el didmetro del
material.

En el campo [Base Depth], escriba la profundidad de pro-
cesamiento.

ﬂ u|o v|au;
NUEIEE

3D Obigct [mm)

|><. Q| @~
Diameter. {14.00 (000

. A 000
rofindasd | 1 M - e P

] B |
L 1 Graving Height: |0.40

Bottom Height: [0.00

Vista lateral

A

Diametro del material

Especificar el tamano de procesamiento

Escriba el tamafio de procesamiento.

Diameter (diametro)

—3D Object [mn | ——————————— Visualiza el didmetro de la imagen en 3D rodeada
por un circulo.
ENHECIES
Diameter:'W o ID.EIEI Tgp Dgpth (profun(':hdad superior) _
Visualiza la profundidad desde la superficie
e ID_DD superior del material hasta el mdximo nivel de
procesamiento de la imagen en 3D.
Top Depth: ID.1D
Graving Height: |D.4D ——— Graving Height (altura de grabado)
Eotiam Height IW Z;s;ghza la altura de procesamiento de la imagen

Bottom Height (altura inferior)
I Visualiza la altura de la parte inferior elevada de la
imagen en 3D. Cuando empiece el procesamiento
por el nivel inferior, escriba el valor “0”.

Profundidad superior

Imagen en 3D Altura de grabado
| =
1 = ; Altura inferior
“—r
Diametro Material
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2-3 Crear datos de procesamiento

Crear una imagen en 3D a partir de una imagen en 2D (objeto)

Cree la imagen en 3D utilizando [Create 3D (Object)]. —

Haga clic en el botén [Create 3D (Object)]. )M

Aparece la pantalla Work Area. Diametec[1400 % [000
: ’W

TopDepth: [T10

Graving Height: [0.40

Eattam Height: ,W

Especificar un area de trabajo

Especifique el drea de la imagen original que desea utilizar para crear la imagen en 3D.

Area de trabajo

1 Arrastre el ratén por la pantalla para especifi- Work Area
car el area de trabajo.

2 Haga clic en [Siguiente].

Aparece la pantalla 3D Creation Area.

Eencel
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2-3 Crear datos de procesamiento

Especificar un area de creacion en 3D

Especifique el drea que desea utilizar para crear la imagen en 3D como relieve.

Area de creacién 3D

Area de creacién 3D

30 Creation Area

1 Haga clic en el punto 1, 2, 3 mostrado en la
ilustracion.

Haga clic en [Siguiente].

Aparece la pantalla Background Area.

< Back Cancel
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2-3 Crear datos de procesamiento

Especificar un area de fondo

Especifique el drea detallada que desea utilizar para crear la imagen en 3D. El drea especificada como fondo no se
utiliza.

Area de fondo

Area de fondo

1 Haga clic en el botdn @ y haga clic en la par- Background Area
te de la imagen que desea especificar como
area de fondo.

Se rellena la parte donde ha hecho clic y aparece el cua-
dro de didlogo Filled Area.

< Back Mext » Cancel

2 Utilice la barra de deslizamiento o los botones
[Wide]/[Narrow] para ajustar el tamafo del area
rellenada que desea especificar como fondo.

El 4rea rellenada aparece en la pantalla.

3 Utilice [Pen tool] para rellenar las zonas deta- BackgroundArea
lladas.

Hagaclicen % ‘ y arrastre el cursor por el area
que desea especificar como fondo.

4 Haga clic en [Siguiente].
Aparece la pantalla Mask Area.

< Ea: Cancel |
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Especificar un area de mascara

Cuando convierta una imagen a 3D, especifique si el drea
negra subird o bajard. Si especifica un drea de mdscara,
las dreas negras bajaran.

No es necesario que las especifique aqui.
Haga clic en [Siguiente].
Aparece la pantalla 3D Creation.

Mask Area

2-3 Crear datos de procesamiento

< Back Cancel

Convertir una imagen en 2D en una imagen en 3D

Siga el procedimiento descrito a continuacioén para convertir una imagen en 2D editada en una imagen en 3D.

Haga clic en el botdn [Preview].

La imagen en 3D simulada aparece en la pantalla.

2 Compruebe la imagen en 3D simulada. Arras-
tre la barra de deslizamiento a izquierda/dere-
cha para ajustar cada parametro de procesa-
miento.

Para previsualizar la imagen ajustada, haga clic
en el boton [Preview].

3D Creation

Processing
Low <-> High

[ <aaek | frih | Coneel |

3D Creation

&)

Processing
Low <-> High

Preview | P

[ <Bar | frin | Concel
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2-3 Crear datos de procesamiento

Haga clic en el botdn [Execute].

Se inicia el procesamiento de los datos y aparece la ima-
gen en 3D creada.

Haga clic en [Finalizar].
Aparece la pantalla Edit.

3D Creation

Processing
Low <-> High

—
Peve(' | A ||
Pl |

Py

[caaek ] i | Coneal |

3D Creation

&)

Processing
Low <-> High

r (®)Idea

Ajuste la imagen en 3D

Si desea ajustar la imagen en 3D, haga clic en el botén mos-
trado en la ilustracién.

Aparece el cuadro de didlogo [Edit 3D].

Utilice los botones de configuracién o el cepillo para ajustar
la imagen en 3D con detalle.

30 Object (mm)

XO@@

1| cancel

™ Multicolor
I~ Original Image

[CoatiGrave Thiny _~]
Half Height
Smoath
Enhance Cantrast
Enhance Edges
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2-3 Crear datos de procesamiento

Crear una imagen en 3D a partir de una imagen en 2D (cara)

Cuando cree una imagen facial en 3D, puede especificar las posiciones de la nariz y los ojos, asi como un perfil facial.

Cargar los datos de imagen de la cara.
Siga el procedimiento “Crear una imagen en 3D a partir de una imagen en 2D (objeto)”, especifique un drea de trabajo

y un drea de creacion en 3D.

Especificar las posiciones de los ojos

1

Especifique las posiciones de los ojos.

Mueva el cursor hasta el ojo derecho y haga

clic con el botdn izquierdo en el ojo.

Mueva el cursor hasta el ojo izquierdo y haga

clic con el botén derecho en el ojo.

Haga clic en [Siguiente].

Aparece la pantalla Nose Location.

Especificar la posicion de la nariz

1

La posicién de la nariz se detecta automatica-

mente.

Arrastre las marcas [ () ] de la pantalla para

ajustar la posicion y el tamano.

Haga clic en [Siguiente].

Aparece la pantalla Outline.

Clic con
el botén
izquierdo

@ Idea

Para mds informacion acerca de como crear
una imagen en 3D a partir de una imagen en
2D (cara), consulte la ayuda online.

Eyes Location.

—

TE T

Re
WX ?@X
Clic con el

botén
derecho

Nose Location

¢ Ea:O [ hets | ) Concal |
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2-3 Crear datos de procesamiento

Especificar un perfil facial

1 El perfil facial se detecta automaticamente. Pasrile &

Arrastre las marcas [() ]y arrastre la barra de
deslizamiento a izquierda/derecha en la panta-
lla para ajustar la posicion y el tamano.

2 Haga clic en [Siguiente].

Aparece el drea de fondo.

< Ea:k@l Zancel |

Siga el procedimiento “Crear una imagen en 3D a partir de una imagen en 2D (objeto)”, especifique un area de fondo y
un drea de mdscara para crear una imagen en 3D.
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Anadir texto

Siga este procedimiento para afadir texto a la imagen en 3D. g

2

Haga clic en el boton [Add Text].
Aparece el cuadro de didlogo [Add Text].

Escriba el texto que desea afadir en el campo
[New Text].

En este procedimiento, el texto “Rose” se utili-
za como un ejemplo.

El texto introducido aparece en la pantalla.

2-3 Crear datos de procesamiento

%)
“workplece l—gn o0

Diameter: i LRI
Base Depthy 050 1y

w| @lo| v|w

< Object

By | X |

New Text
Height {020 ey [~ Absolute

Layout | Values |

4 rose.zfd

" Cicwlar @ Rectangular
I~ Rotate 30 Deg

™ Reverse Verlical

I™ Reverse Sequence

TestObject
Ba| x | e
Rose

eight: solute
Height (020 gy | Absol

B Cambiar la alineacion del texto y los ajustes de fuente

Para cambiar la posicion del

texto

Mueva y gire el texto arrastrandolo
arriba, abajo, o a la izquierda o

derecha.

Para cambiar el tamafo de la fuente —

Arrastre las marcas [ [ll] de la pantalla para
ajustar el tamafio del texto

@
&

Depthe 050

Aeterial l_zg o]
ameter: (0 e R

) [l
£

IEE

Height 020 1

Lapout | Values |

1l

© Ciculr Rectangular

I FRiotate 90 Dag
I~ Reverse Vertical

I~ Reverse Sequence

Para duplicar texto
Puede duplicar texto.

Para borrar texto
Puede borrar texto.

Para cambiar los ajustes de la fuente

Aparece el cuadro de didlogo [Text Settings].
Puede cambiar el estilo y el tamafio de la
fuente.

Para cambiar la altura del texto

Introduzca un valor para especificar la
altura del texto.

Para cambiar la distribucion

Puede cambiar la distribucion
del texto.
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2-3 Crear datos de procesamiento

Anadir un marco

Siga este procedimiento para afiadir un marco alrededor de una imagen.

Marco

Haga clic en el botén [Add Frame].
El nuevo marco aparece en la pantalla.

Material |—2|] ]
Diameter.

Base Depth |0.50

| ||o| v|wu
J LIS

Frame—oeet—————————————

By| X [

Height[020 [ Absolte

Lavau | Values |

Marco

T L] || @ Ciculr  © Reclangular
I” Rotate 90 Deg

I Reverse Verical

I™ Reverse Sequence

B Cambiar la alineacién y la forma del marco

Para cambiar la anchura del marco
Arrastre las marcas [l ] de la pantalla para ajustar la anchura del marco.

ik

Material [20.00 N
: 1 Para duplicar un marco
e et IW i Puede duplicar un marco.
| @|o| vl
— Para borrar un marco
LEIEIEE
[ Puede borrar un marco.
|
Para cambiar la forma del marco
Aparece el cuadro de didlogo
I [Properties].
Height:lwm [~ Absolute Puede cambiar la forma del marco.
ml Para cambiar la altura del marco
|| GG Rectagua Introduzca un valor para especificar la
I” Fotate 50 Deg altura del marco.
™ Reverse Vertical
I~ Fieverse Sequence

Para cambiar la posicion del marco Para cambiar la distribucion

Mueva y gire el marco arrastrandolo arriba, Puede cambiar la distribucién de la forma del marco
abajo, o a la izquierda o derecha.
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2-3 Crear datos de procesamiento

Especificar las condiciones del procesamiento

Especifique las condiciones del procesamiento.

1

Haga clic en el boton [Cut Settings].
Aparece el cuadro de didlogo [Cut Settings].

Haga clic en [[*]]y seleccione los ajustes de
corte.

Haga clic en [[*] ]y seleccione el cutter insta-
lando el equipo de procesamiento.

Ajuste la rotacién [50000].

Si desea procesar un material blando, disminuya la rota-
cion.

Haga clic en [OK] para cerrar el cuadro de dia-
logo [Cut Settings].

Aparece la pantalla de edicién.

4 rose.zfd

&

Cut Settings

Name: | [ZEC-AM] h

Propeties . | Mew.. | Deleie

Roision ~ ———— | 50000

~Cut Seftings——————————
Mame:  [[Standard]
Figh 5p

Matesial |_2[| ]
Diameter: mn Ll (e
ReseDeghy [150 oy

(x)elo] vl

Cancel
Oulput Device...

" Clockwise

i~ Cut Direction

* Counterclockwise

~ Options

™ Reverss Concavity/Convesity

Marking-OFf
I [iithou Tool Rotation) B By
Cut Settings ‘z|
- Cut Setlings oK.
Mame:  [[Standard] - pes—
Propetties.. | New.. | Deleie
Oulput Device...
~Tool Settings i Direction———————————
Mame: |[ZEC4M] " Clockwise
PropenfEEEL] & Counterclockwise
ECAR
L —
Roision ~ ———— | 50000
™ Reverss Concavity/Convesity
Marking-OFf
I [iithou Tool Rotation) B By

Cut Settings

~Cut Settings
Mame: [[Standar] -
Properies... | Mew.. | Delete
~Tool Settings

Fropeties... | Mew.. | Deleie

Ratgion  ——— | 50000

[ Marking 01t

[without Tool Rotation]

Mame:  |ZECAM] -

X

Cancel
futput Device... |

" Clockwise

i~ Cut Direction

 Counterclockwise

~ Options
I~ Reverse Concavity/Canvexity

I~ Minor
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2-4 Guardar archivos

.

Guardar la pantalla de edicién

Guarde los datos de imagen en 3D.

1 Haga clic en el boton [Save As].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Save As].

2 Especifique una ubicacion para guardar el archi-
vo de imagen y escriba el nombre del archivo.

3 Haga clic en [Save].

Los datos de imagen en 3D aparecen en la pantalla de
gestion de archivos.

% rose.zfd |§|

Material
Diameter: A0 || e

BaseDepth [050

Savejn: | ) Medal Edior -~ ®merm@E-

Filename:  [1os.4d

Save s ype: | MedalE dtor Document ( 24d) =] Lancel J

Guardar la pantalla de gestidon de archivos

Puede guardar los datos de imagen en 3D y los datos de imagen

en esta pantalla.

Pantalla de gestion de archivos

En el menu [File], haga clic en [Save As].

Aparece el cuadro de didlogo [Save As File].

2 Especifique una ubicacién para guardar el ar-
chivo de lista y escriba el nombre del archivo.

3 Haga clic en [Save].

34 Capitulo 2 Procesamiento

&) Untitled - MedalEditor
File Edit View Help

D dEEYU[EDo

kids jpe ross.bmp ross.zfd ross? ztd

# Untitled - MedalEditor
5N Edit  Wiew Help

Mew Chrl+h g | E”

Mew Data

open... Chrl+O
= g
S .

Prirt... ChrHP
Prink Prewview

Print Setup. ..

1 rose.zfd

Exit

Savein | () Medsl Edtor Bl

Fils nsme:[datal i

Save astype: | ImageLit Files [".2f] -~ Carcen J




2-5 Previsualizar el resultado de un procesamiento

Con Virtual MODELA, puede previsualizar el resultado de un procesamiento antes de iniciar una operacion de procesa-
miento real.

1 Seleccione los datos de medalla editados y
. File Edit View Help
haga doble clic. DW= %Y [EDoD)

&) Untitled - MedalEditor

Aparece la pantalla Edit.

Haga clic en el boton. % rose.2fd

Virtual MODELA se inicia y aparece la pantalla
Simulation.

X
Material l_zg ]
Diameter: W | || e
Base Depth: (050 .,

| lo(w]y
J_I_I

~Frame Object———————————————

Ba| x|

eight: solute
Height {020y [ Absol

Layout | values |

i @ Circular " Rectangular
I” FRictate 90Dy

I~ Reverse Vertical

I~ Reverse Sequence

Virtual MODELA simula automaticamente la

“/ rose.zfd - X:0.807, ¥:0.807, Z:0.039 (1dot: 1/635inch)

.z File Simulation Yiew Option Hel
accion del cutter y muestra en pantalla el resul- Dilaslca] &/He |5 ,Z—Ju__ 5ol [ @] %] [@]s
tado del procesamiento. P

Ready

1x 0280, y:0.805, 2:

Haga clic en el botén.

) ) ' rose.zfd - X:0.807, ¥:0.807, :0.039 (1d
Aparece el cuadro de didlogo [Cutting Data Information]. Fle Simulation Yiew Option Help

EEEETET (@RS
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2-5 Previsualizar el resultado de un procesamiento

5 Compruebe el tiempo de procesamiento esti-
mado y haga clic en [OK].

Cutting Data Information

E stimated Cutting Time: 0:08 6 minutos
Total Mavement Distance: 200513 inch
Tool Movement Range
% | 0000inch -| 0.807 inch
Y. | D000inch - | 0.B07inch
z. | 0.020inch -| 0.295inch
[ (o) |
6 Para guardar los datos de simulacion, selec: \/ rose.zfd - X:0,807, Y:0.807, :0
cione [Save Cutting Configuration] en el menu N o e e r—————
[Flle] . Mew Workpiece, ., Chel+N
T Chrl+0
Sawve Cutting Configuration. .. +3
Expon s »
Print. .. Chrl+P
Prink Preview
Ptink Setup...
Printing Layout...
1 rose.mdt
Exit
=7 Seleccione la carpeta para guardar el archivoy
escriba el nombre de archivo. Save | 3 Vituel MODELA <] « & oF B
Haga clic en [Save]. et

Haga clic en %]y cierre Virtual MODELA.
Aparece la pantalla Edit de Medal Editor.

File name: Iruse.mdt
Save as bupe: IVirtuaI MODELA, File [*.rndt] j Cancel |
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2-6 Procesamiento

Procesamiento inicial de un material

1 Compruebe que el material y el cutter estén ins-
talados correctamente en el equipo de proce-

samiento.
2 Haga clic en el botén [Cut Settings]. 48 rose zfd ]
Aparece el cuadro de didlogo [Cut Settings]. Dl [0, ﬂil
5D | Baeabeph [T80
: ;1 O V|
3 Haga clic en [Output Device]. Cut Settings &
. . . | Cut Seftings
Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup]. e -
ame: Landar: - Cancel
Propetties.. | Mew.. | Delete J
| Tiuipul Devics.. )
ey Cut Direction
Mame:  |ZECAM] hd " Clockwise
Fropetties... | Mew.. | Delete O Gl
Options
Fctation ] oo I~ Rewerse Cancavit/Convesity
r mtc'.zgtggul Rtation] B O

4 Compruebe que el nombre del equipo de pro- Print Setup Ex
cesamiento que desea utilizar aparece en el | Piter
CampO [Name]- Hame: Roland RX<-50 Broperties
Status: Ready
Type: Roland RX-50
Where:  USBODI
Comment:
5 Haga clic en [OK] y cierre el cuadro de dialogo Paper Dientaon
Prlnter Settln sl. Sige: IUserSlzs - N & Portrait
[ g ] s . Source; I - " Landscape
Aparece el cuadro de didlogo [Cut Settings]. - B
Metwork. Cancel

6 Haga clic en [OK] y cierre el cuadro de didlogo
[Cut Settings]. Ontemngs .@
. Mame: | [Standard] -
Aparece la pantalla Edit. Propetties.. | Mew.. | Delete ﬁl
pueEleeltE CutDirection——————————
Hame: | [ZEC:4M] h " Clackwise
Propetties... | Mew.. | Dekie ||| & Counerdiockwise

CDpors
Ratgion  ——— | 50000
I~ Reverse Concavity/Canvexity
[~ Matking D I~ Mirer

[without Tool Rotation]

7 Haga clic en el boton [Cut]. B rose.21d ®
Aparece la pantalla de confirmacion. oo 2000 |
Base Depihy [050

8 Haga clic en [Aceptar]. Medal Editor

El equipo de procesamiento se activa y empieza a procesar. A [USE006] Start cutting process

Cancel |
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Cancelar la operacion de procesamiento

1

5

Detenga temporalmente la operacion de pro-
cesamiento.

Windows XP

Haga clic en [Inicio]-[Panel de control] y en
[Impresoras y otro hardware]- [Impresoras y
faxes].

Windows 98/Me/2000
Haga clic en [Inicio].

Sefiale [Configuracién] y haga clic en
[Impresoras].

Haga doble clic en el icono del equipo de pro-
cesamiento.

Windows XP/2000

En el menu [Impresora], haga clic en [Cancelar
todos los documentos].

Windows 98/Me

En el menu [Impresora], haga clic en [Purgar
trabajos de impresion] o [Purgar documentos
de impresién] para dejar de enviar datos.

Borre los datos de procesamiento del equipo
de procesamiento.
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& RolandRX-50 - Use Printer Offline

8 Document  Yiew  Help

Set As Defaul Prinker
Printing Preferences...

Cancel &ll Dacumen ts

=

Status

Onrier

Pages

Size Subr|

(3

s
v Lise Printer Offine

Properties

Close
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