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Generalidades

Esta guia es un método de entrenamiento abreviado para Pixform. En esta guia, utilizaremos dos
estructuras, una esta formada por datos capturados en modo rotatorio y la otra esta formada por datos
capturados en modo plano realizada para poder capturar lainformacion en los angulos muertos del objeto.

Preparacion
1.Iniciar Pirform
2.Ajustes de referencia
3.Deshacer gjustes
4.Importar archivo en formato pix (statuel.pix)

<Apartado de trabgjo Scan>

1. Cambiar de carpeta

2. Vistay muestreo
-CajadelimitedEjes/Rgjilla
-Sombreado plano
-Rotar/Pan, Zoom/Transformar/Informacién de superficie

3.Seleccionar partes de una superficie.
-Seleccionar vértice

4. Borrar caras erroneas
-Seleccinar cara

5. Cambiar punto de vista, Mostrar latotalidad.

6. Importar otra superficie (statue2.pix)

7. Material (Coloreado)

8. Transformar coordenadas

9. Esconder la superficie (statue.pix)

10. Borrar las partes innecesarias.

11. Registro de dos superficies

12. Evaluar € registro.

13. Combinar superficies

<Apartado de trabajo Polygon>
1. Cambiar de carpeta
2. Encontrar poligonos anormales
3. Mostrar sombreado con bordes (Chequear laforma del poligono)
4. Subdividir (Incrementar poligonos)
5. Rellenar agujeros de la superficie
6. Suavizado
7. Remesh polygon (Caras)
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8. Decimate polygon (Reducir los poligonos)
9. Mapeado de entorno

<Carpeta Superficie>
1. Change Tab
2. Auto surfacing
3. Entorno de mapeado (Andlisis de superficie)
4. Exportar alGES
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1.Iniciar Pixform
Hacer doble click sobre Pixform.exe
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2.Preferencias
Desde el menu [Filg], abrir [Preferences]

Cambiar [External Data unit] a“milimetros’*, luego cambiar [Internal Data unit] como desee.

*La unidades de exportacion de Dr. Picza3 son “inch”
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3.Deshacer

Desde el menu [Edit], seleccionar [Enable Undo]

El comando deshacer esta desactivado por defecto. Tiene que cambiar el estado activado o desactivado
manual mente desde el menu o desde el icono. Cuando se realiza este gjuste, Pixform reserva memoria para
activar el modo deshacer, asi, las prestaciones de su PC pueden ser menores en funcion del espacio de
memoria libre. Recomendamos activar este comando antes de algunas operaci ones especificas
exclusivamente. No es necesario activar [Undo] paratodos |os comandos de operaciones.
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La activacion de Undo se recomienda para | as siguientes operaciones
-Subdivide/Decimate polygon
-Smoothing
-Remesh Polygon

Nota:

Si el comando [Undo] esta deshabilitado, tendra que importar |os datos originales para rehacer |a operacion
de nuevo. Paraevitar dicha situacion, recomendamos salvar el archive con frecuenciay asi retornar ala
situacion previainmediatamente.
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4.1mportar archivo PIX (statuel.pix)

Desde el menu [Filg], importe & archivo pix statuel.pix

* Los datos de archivos aceptables son el formato pix de Dr. Picza3 exclusivamente. Cuando se
completalaimportacion, puede ver lainformacion de lamalla en la ventana de proyecto de laizquierda de
lapantalla, y se muestra el objeto 3D en el espacio de trabajo del lado derecho .
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<Carpeta Scan >
1. Cambiar carpeta.
Seleccione Scan en los tabuladores del area de trabajo.
La composicién del mend cambiara autométicamente de acuerdo con el contenido de la carpeta.
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2.Visualizacion y Presentacion

-1)Presione latecla[F4] del teclado.

-2)Cliqueé losiconos de la caja delimitadora, gje y rejilla para esconderlos.

-3)Chambie el modo de visualizacion a modo de sombras plano.

-Nota) La suavidad del sombreado suaviza el aspecto, ello significa que es dificil comprobar cual esla
calidad real de los datos importados.
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Cambie lavista de |os datos para editarlos.
-Zoom/Pan : SHIFT+LMB (Boton izquierdo del mouse)Direccién Arriba/Abajo
-Transformar : CTRL+LMB Direccién Arriba/Abajo/Derechall zquierda
-Rotar: LMB Direccién Arriba/Abajo/Derechall zquierda

smooth shading

También puede cambiar el color del material con CTRL+M

el
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Otras teclas de acceso rapido
-Presentacién de grupo de puntos  [F1]

-Presentacién de malla [F2]
-Presentacién de lineas escondidas  [F3]
-Presentacién sombreada [F4]

-Presentaci én sombreada con bordes[F5]
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-Presentacion transparente [Fe]
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3.Seleccionar una parte de los datos.

Cligueé RMB (boton derecho del mouse) -> Seleccionar -> Cliqueé Vertex LMB -> Seleccionar
vértice en la parte superior del objeto. La parte seleccionada se muestra en color azul. Desde € menu
[View], seleccione [ Set Working Region]. Puede comprobar |a parte seleccionada cliqueando [RMB] ->
Pause ->Cliquee LMB y arrastre el mouse. La confirmacién de la parte sel eccionada puede redlizarse con la
teclaMAY +N.
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Solo se muestra la parte seleccionada.

| 7 R BE v-n JREE MY BE BR AT

M@ & 20 @Ned me MNP Jedzad 2@ %k AVELLR D
L |

mualllnolaanlnoonaqvlr seE qn @Be 0.8 epr0caa

L-ELE N TEL
3 Er-f B e ke
I /F et
&Illudlfﬂm | iosh [ Pukem a87 Ilw ) T

10
1st. Edition Nov. 22, 2001



Nota: En el modo de escaneado rotatorio no se puede escanear |a parte superior de objeto precisamente, asi
pues, aqui suelen aparecer datosincorrectos. Este proceso esla preparacion paraborrar estos datos de forma
eficiente de modo manual.
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4.Borrar los datos incorrectos
Cligueé RMB -> Select -> Click faces -> Seleccione los limites que forman la parte superior.
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Desde el menu [Edit], seleccione [Delete] o presione latecla[Supr]. Cliqueé OK paraborrar. Girela
vistay repita el proceso descrito anteriormente hasta que todos |os datos incorrectos se hayan limpiado.
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Basicamente, no puede escanear |a parte superior del objeto con LPX-250. Si el objeto escaneado es
pequerio, puede volcarlo y escanear |a parte superior en modo de planos, luego pegar ambos objetos. De
cualquier modo, si los lados incorrectos son incluidos en el proceso de pegado, no podra obtener un buen
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resultado en el proceso siguiente. Borre todos |os lados malos de |a parte superior y arededor de los
agujeros antes de proceder al pegado.

13
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5. Cambiar el punto de vista. Muestraél objeto entero.

Desde el ment [View] ->Cliquee [Set Working Region]. Se muestralatotalidad del objeto.
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6. Importar otros datos (statue2.pix)
Menu [File] -> Import ->Import statue2.pix

)

7. Material (Coloreado)

Presione latelca CTRL +M, luego cliquee el objeto que quiera cambiar de color. Aparecera un menu
de colores. Seleccione @ color y cliquee [Apply]. El proceso de pegado se hara més facil cambiando el

color del objeto.
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8. Transformar coordenadas

1.Desde & menu [Edit], ->Transfrom -> Seleccione “ Shell Trackball” o presione latecla CTRL +T.
L uego seleccione el objeto que quieratransformar (mover). Utilice laflechade traslado o linea de rotacién
delaruedagiratoriay muevael objeto.

2. Si quiere cambiar lavista durante la operacion, cliqguee RMB y seleccione “ pause’. Puede cambiar
lavista con el movimiento del mouse.
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3.Después de que hayamovido €l objeto, cliquee RMB y seleccione “Done’. Latransformacion se
completard. Cambie el punto de vista hasta colocarlo alli donde pueda trabgjar facilmente. El siguiente
proceso sera pegar ambos objetos.

15
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9. Esconder objeto (statuel.pix)

Quite lamarcade la cgja en la ventana de proyecto. Puede alternar Mostrar/Esconder marcando esta

caja.
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10. Borrar las partes innecesarias
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1.Cliquee +RMB -> Select -> Choose vertex.. Seleccione las partesinnecesarias del objeto y borrelas.
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2.Muestre el objeto escondido otravez. Cliquee la cajadel objeto (estatua) en la ventana de proyecto.

El objeto escondido se mostrara de nuevo.
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11. Registro de dos objetos (Situar la posicion de dos objetos)

1. Desde e menu [Build] -> Register ->2 Shells->Click Initial. Seleccione el objeto que quiera mover
primero, luego seleccione el objeto como base. En este caso, seleccione el objeto verde primero, luego
seleccione el objeto gris.
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2. A continuacion, especifigue los puntos basicos parala union con LMB. Lo mismo que a registrar
los objetos, cliquee el punto del objeto amover, luego cliquee el punto en el objeto base. Especifiquetreso
cuatro puntos parala union precisa.
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3.Cliguee RMB -> Seleccione “Pause”, luego cambie lavistacon LMB +Mouse. Después del cambio
devista, cliguee RMB otravez y desactive la“Pause’. Puede continuar especificando otros puntos base.
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4. Cuando finalice de especificar |os puntos base, cliqguee RMB -> Seleccione “Done” Los dos objetos
son registrados en la misma posicion.
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5. Desde el menui [Build], seleccione “ Register”-> “Fing”. Seleccione dos objetos luego cliquee RMB
y “Done”. Las posiciones de |los dos objetos pegados en el proceso anterior se gjustan de forma precisa
automati camente.
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12. Evaluar el registro. (Desviacion de objeto)
Desde el ment [Measure], cliquee [Shell/Shell Deviation]. Estafuncién mide ladesviacién (tolerancia

en distancia) entre varios objetos solapadosy €l resultado es distribuido por colores. Si ladesviacion es

grande, repita 5 unas cuantas veces.
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Nota: El color azul significaque ladesviacion es“0”. Si todas las partes solapadas se muestran
préacticamente en azul, el resultado estara cerca del registro perfecto. De cualquier modo, si el modo de
escaneado de estos objetos es diferente, es imposible conseguir un solapado perfecto.

21
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13. Fusionar objetos

Desde el menu [Build], seleccione “Merge shells’
Seleccione |os objetos que quiere fusionar. Cliqguee RMB y “Done”’. El proceso de fusionado empezara.
Cuando €l proceso haya acabado, €l color del objeto se unificara en uno solo.
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<Carpeta Poligonos>
1. Cambiar carpeta.
Selecciona [Polygon] en el grupo de carpetas de trabgjo.
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2. Localizar poligonos anormales (caras)

Desde el menu [Clean], seleccione [Find abnormal faces]. Se mostrara el cuadro de dialogo, cliquee
OK. El resultado sera mostrado en €l display.

*Si se encuentran caras anormal es, seleccione “Clean non-manifold” o “Clean crossing” desde el menu
[Clean]. Puede limpiar las caras anormales de forma automética.
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3. Sombreado con bordes (Comprobar los bordes de la caras)
Presionelatecla“F5”" en € teclado. Lapantallacambiaraa“ Sombreado con bordes’. En funcion dela
forma del objeto, las caras seran tridngul os escalenos.
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4.Subdivision (Incrementar poligonos)

Desde el menu [Tool], seleccione [Subdivide Region]. El cuadro de didlogo se mostrara. Cliqueé OK,
la subdivision empezard. Cuando haya finalizado, €l nimero de caras (poligonos) se incrementara cuatro
veces desde |os nimeros originales.

Nota: Esta operacion previene e declive de detalles cuando edite los poligonos.
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5. Rellenar los agujeros del objeto
1)Desde & ment [Tool ], seleccione [Fill holes] luego cliquee el objeto. Cliquee RMB y seleccione

“All”
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2)Se mostrara el cuadro de didlogo. Seleccionelaopciony cliquee OK. Pixform rellenaralos agujeros
del objeto automaticamente.
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6.Suavizado
1)Presione lateclaF4 en el teclado. Los datos mostrados en pantalla se mostraran en modo

“sombreado”. Cambie el tamafio (SHIFT+Mouse) o mueva(CTRL+Mouse) €l objeto si esnecesario parala
siguiente operacion.

Desde el menu [Tool], seleccione [Smooth], y cliquee [Paint]. Luego cambie el tamafio de la
herramienta pincel (trackball) con SHIFT+Mouse. Muevalabola sobre |a parte asperacomo si estuviera
trazando.
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Nota: Por favor tenga cuidado si la herramienta pincel es demasiado grande (bola), algunas partes sobre
salientes como la nariz, orejas pueden quedar demasiado planas. EI Cambio del tamafio de la herramienta
pincel antes del suavizado depende del area de la parte aspera.
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2) Cliguee RMB ->Seleccione pausa. Mueva o rote €l objeto paralocalizar otra parte aspera. Agrande
(SHIFT + Mouse) y mueva el objeto (CTRL+Mouse) para cambiar €l punto devista. Cliquee RMB otra
vez -> Seleccione pausa paralanzar el comando. Cambie el tamario de la herramienta pincel
(SHIFT+Mouse) y comience €l suavizado.
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3) Cuando finalice €l suavizado, presione latecla[ESC] del teclado parafinalizar el comando. Parala
siguiente operacion, cambie la vista para poder visuaizar € objeto entero.

R = iz
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7. Remallar poligonos (Caras)

Presione latecla F3 en €l teclado. La pantalla aparecerdaen el modo “Lineas escondidas’. Desde €l
menu [Tool], -> Seleccione Remesh -> then click [Global]. Laoperacién de remallado empezara. Las caras
detridngul os escal enos seran convertidas a caras de triangul os i sdscel es paramejorar |a calidad de los datos
del objeto.
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8. Diezmar poligonos (Caras)

1) Desde e menu [Tool], seleccione [Decimate] luego cliquee el objeto. Introduzcael ratio de
diezmado en €l cuadro de didlogo. Puede decrementar el tamafio de los datos.

Nota: Por favor tenga cuidado de no introducir un valor demasiado alto. El detalle del objeto podria
perderse.
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2) Cuando €l proceso hayafinalizado, presione latecla F4 del teclado y compruebe laformas de los
poligonos (caras).
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9. Mapeado del entorno

Desde el ment [Measure], seleccione [Environment mapping]. Esta operacién es para comprobar la
condicién del lascarasdel objeto que estaeditando. Si lastiras muestran ladiferenciadel nivel, entonceslas
caras no estan perfectamente suavizadas. L as caras de poligonos presentan originalmente alguna diferencia
de nivel. No se ponga demasiado nervioso.
* Por favor, exporte a DXF o STL en este proceso cuando utilice los datos en formato de poligonos.
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<Carpeta Superficie>
1)Seleccione [Superfice] en las carpetas.
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2. Auto Superficie
1)Desde e menu [Surface], -> Seleccione [Auto surfacing]. Cliquee el objeto dos vecescon LMB y
luego cliquee RMB unavez. -> Seleccione “Done”
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2) Semostrara el cuadro de didlogo. Introduzca € nimero de superficiesy cliquee OK.
Nota: Aproximadamente 200 —-300* superficies seran suficientes para los datos de un objeto. Si €
nimero de superficies es insuficiente, puede recrearlas. Las superficies creadas con Pixform estan en

formato de superficies NURBS.
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3. Mapeado de entorno
Desde el menu [Surface] -> Analyze -> luego cliquee [mapeado de entorno]. Cliquee RMB 'y

seleccione [True Sphere]. Si lastiras muestran ladiferenciade nivel en un formato dentado, las superficies

suaves No son creadas.
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Desviacion de Superficie/Objeto

Desde el menu [Surface] -> Analyze ->Cliquee [Surface/Shell deviation]. Si todo el objeto es azul,
significaque ladesviacién es 0.

Si otro color es distribuido, significa que e nimero de superficies creadas no es suficiente para
reproducir €l objeto con superficie. En este caso, cliquee la superficie de la ventana de proyecto. Cliquee
RMB -> Seleccione [Delete al]. Puede borrar superficies. Desde el menu [Surface], seleccione [Auto
surfacing] y recree el proceso de superficie otravez. Incremente el nimero de superficies respecto a primer
intento.
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Exportar
Desde el menu [File] -> Seleccione exportar alGES. Puede exportar superficies NURBS en formato

IGESYy pasarlas a un software CAD-3D.
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