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Soporte Técnico
Dispone de soporte técnico gratuito incluso antes de comprar:

Foro
Es la forma más rápida y enriquecedora, en el foro sus consultas serán respondidas por nuestro Departamento 

Técnico y otros usuarios de RhinoGold.

www.rhinogold.com/forum

Preguntas Respuestas Frecuentes (FAQ)
En esta sección, encontrará las preguntas más frecuentes de los usuarios. Le recomendamos visite está 

sección.

www.rhinogold.com/forum FAQ

Soporte Técnico por Email
Escríbanos a soporte@tdmsolutions.com

Soporte Técnico por Teléfono
España: +34 937547774  GMT+1 (Inglés y Español)

Estados Unidos:  +1 305 513 4445  GMT-4 (Inglés y Español)

http://www.rhinogold.com/forum
http://www.rhinogold.com/forum
mailto:soporte@tdmsolutions.com
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Nos ofrece dos posibilidades: Empezar como Usuario de Rhino o Empezar como Usuario 

de RhinoGold. 
Técnicamente no hay diferencias entre Modo Rhinoceros y Modo RhinoGold. Cada modo se corresponde a un perfil 

de usuario. Si usted es actual usuario de Rhinoceros, le resultará más fácil aprender RhinoGold en modo Rhinoceros, 

en cambio, si usted no es usuario de Rhinoceros, el modo RhinoGold, es una interfaz especialmente diseñada para el 

sector de la joyería, reordenando las herramientas de Rhino y añadiendo nuevas funcionalidades. 

Esto permite que la curva de aprendizaje sea mucho más suave,, consiguiendo que los usuarios noveles aprendan

de una forma más rápida y sólida. Y de la misma manera, los usuarios medios o avanzados, consiguen reducir el

tiempo de diseño y conseguir resultado de mayor calidad.

¿Cómo empezar? 
Al instalar RhinoGold nos aparecerá el siguiente icono en el escritorio: 

Si hacemos doble clic sobre el icono nos mostrará la pantalla de 

bienvenida de RhinoGold:

Introducción a RhinoGold
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Empezar como Usuario de Rhino
Si hacemos clic en el Icono de Empezar como Usuario de Rhino, nos abrirá Rhinoceros y RhinoGold aparecerá 

como plug-in de Rhinoceros. Como verá, es exactamente igual que Rhinoceros, añadiendo simplemente un menú, y 

una barra de herramientas, con las diferentes herramientas. 

Empezar como Usuario de 

RhinoGold
Si hacemos clic en el Icono de Empezar 

como Usuario de RhinoGold, nos abrirá 

en modo RhinoGold. 

Introducción a RhinoGold
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Barra de 

Estado

Barra de 

Herramientas

Área Gráfica

Icono Ejes 

Universales

Título Vista

Línea de 

Comandos

Interfaz de RhinoGold

La mayoría de los comandos de RhinoGold puede encontrarlos en la barra de herramientas

RhinoGold se inicia con la barra de herramientas estándar anclada en la parte superior del área gráfica, es posible

incluir más iconos en las paletas, ya que al iniciar RhinoGold, si vamos al icono de TDM a la opción de Perfil de

usuario desde allí podemos cambiar los distintos niveles de usuario, para visualizar más o menos iconos según el nivel

del usuario de RhinoGold.

Introducción a RhinoGold
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Botones Opcionales
Un botón de una barra de herramientas puede incluir otros botones con comandos en una barra de herramientas con

botones desplegables. Normalmente las barras de herramientas desplegables contienen variaciones del comando

base. Después de seleccionar un botón en la barra de herramientas desplegable, ésta desaparece. Los botones de

las barras de herramientas desplegables están marcados con un pequeño triángulo negro en la parte inferior.

Para abrir la barra de herramientas desplegable, pulse el botón izquierdo del ratón encima del pequeño triángulo

negro.

Área Gráfica
El área gráfica de RhinoGold puede personalizarse para adecuarla a sus preferencias. La disposición de las vistas

puede configurarse de maneras diferentes.

Después de abrir la barra de herramientas

desplegable puede seleccionar cualquiera de los

botones de la barra de herramientas para

ejecutar un comando.

Introducción a RhinoGold
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Vistas

Las vistas son ventanas del área gráfica de RhinoGold que muestran las diferentes vistas del modelo. Puede mover o 

cambiar el tamaño de las vistas simplemente arrastrando la barra de título o los bordes. También puede crear nuevas 

vistas, cambiar el nombre de las vistas y usar configuraciones de vistas predefinidas. Cada vista tiene su propio plano 

de construcción sobre el cual se mueve el cursor y un modo de proyección.

Por defecto, hay tres vistas, pero podemos cambiar a cuatro haciendo un solo clic.

Introducción a RhinoGold
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Introducir comandos
Utilice la línea de comandos para introducir los comandos, las opciones, las coordenadas, las distancias, los

ángulos, los radios, los métodos abreviados de teclado y para ver las solicitudes de los comandos.

Para introducir la información en la línea de comandos, pulse la tecla Intro, la barra espaciadora o el botón derecho 

del ratón sobre una vista.

Los métodos abreviados son combinaciones de teclas personalizables. Puede programar las teclas de función y 

las combinaciones de teclas con Ctrl para ejecutar comandos de RhinoGold. 

Opciones seleccionables con un clic
Para utilizar las opciones de los comandos, haga clic en la línea de comandos o escriba la letra subrayada de la

opción y pulse Intro. (Las mayúsculas interiores son irrelevantes).

Repetir comandos
Para repetir el último comando, haga clic con el botón derecho en una vista o pulse Intro o la barra espaciadora. Para 

repetir los comandos anteriores, haga clic con el botón derecho en la ventana de la línea de comandos y seleccione 

los comandos de la lista. 

Cancelar comandos
Para cancelar un comando, pulse Esc o introduzca un nuevo comando desde un botón o un menú.

Introducción a RhinoGold
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Autocompletado de nombres de comandos 

Introducción a RhinoGold

Escriba las primeras letras del comando para activar la lista de comandos de autocompletado. Cuando se

introduzcan suficientes letras del comando para que sea único, el nombre del comando se completará en la línea

de comandos. Pulse Intro para activar el comando cuando aparezca el nombre completo del comando. Cuando

introduzca nombres de comandos, aparecerá la lista de comandos de autocompletado. A medida que vaya

escribiendo letras, la lista se reducirá a los posibles comandos. Haga clic con el botón izquierdo en el comando

de la lista para ejecutarlo.

Para ejecutar la ayuda de RhinoGold, en cualquier momento puede ir al icono de TDM y ejecutar la ayuda, se

abrirá la ayuda para ver los comandos de RhinoGold. También puede acceder a la ayuda de Rhino para

consultar información sobre un comando específico, simplemente ejecutando el comando y luego pulsando la

tecla F1.

Ayuda
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Visualizar el historial de la línea de comandos

La ventana del historial de la línea de comandos muestra las últimas 500 líneas de los comandos de la sesión 

actual de RhinoGold. Pulse F2 para ver el historial de comandos.

15

Introducción a RhinoGold

Haga clic con el botón derecho en la línea de comandos para ver los comandos más recientes. Para repetir el

comando, selecciónelo en el menú emergente. El número de comandos listados se define en las Opciones de

RhinoGold. El límite predeterminado es de 20 comandos. A partir del comando 21, el primero desaparece de la lista.

Visualizar los comandos recientes
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Opciones del botón central 

Haga clic con el botón central, verá como se ejecuta una ventana de funciones la cual, se divide en 4 bloques: Zoom, 

General, Vista y Herramientas de selección.

En menú Zoom, encontraremos herramientas como el Encuadre, el zoom dinámico, el zoom por ventana el rotar

vista, el zoom de selección, están las herramientas para realizar los zoom a nuestro modelo y las opciones para

poder navegar por el modelo.

En menú General, encontraremos herramientas como las capas, para realizar la gestión de estas mismas, las

propiedades de los objetos que tenemos seleccionados, tenemos el historial, para dividir en más vistas el entorno,

ocultar y mostrar objetos, también tenemos las herramientas de sombrear los elementos y renderizarlos, y

herramientas de selección, para seleccionar objetos que nos interesen mediante los botones.

En menú Vista, encontraremos todas las herramientas necesarias para cambiar de vistas, si nos fuera necesario.

Introducción a RhinoGold
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Encuadrar: Arrastrar con el ratón.

Zoom Dinámico: Zoom que se activa con la

rueda del ratón

Zoom 1:1: Genera un zoom que

automáticamente te lo activa a escala real.

Zoom ventana: a través de una ventana te

realiza el zoom

Rotar vista: Rota dinámicamente las vistas, es

la misma función que botón derecho del ratón.

Zoom extensión: Activa un zoom que nos

realiza un zoom de todos los objetos que

tenemos dibujados en el plano.

Zoom Selección: nos crea un zoom a través

de una selección de elementos.

Deshacer la vista

Gestor de Capas

Gestor de Propiedades

Gestor de Historial

3 o 4 Vistas

Gestor de Visibilidad

Modos de Visualización

17
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Gestor de Vistas

Vista en Planta: Define la vista activa alineada a la dirección Z negativa del plano de 

construcción en 0,0 y define la proyección de la vista a paralela.

Sitúa el objetivo de la cámara

Edición de Objetos Herramientas de selección

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Explorador
La función principal del explorador es mostrarnos todos los objetos paramétricos y editables de nuestro

documento. Según los vayamos creando, automáticamente se añadirán.

Todos los objetos se agrupan por tipo, y en el caso de las gemas, también por medidas. La funcionalidad principal

es que nos permite seleccionar objetos y editarlos.

Puntos Importantes
1. No podemos seleccionar objetos de diferentes tipos para editarlos a la vez, aunque del mismo tipo podemos

seleccionar tantos como queramos.

2. El objeto predominante es la gema. Esto significa que cuando creamos un chatón, garras, patillas, taladros,...

todos ellos saben a que gema pertenecen. Eso nos permitirá que cuando cambiemos una gema, todos los

elementos que dependan de ella se actualicen automáticamente.

Existe la posibilidad de congelar esta relación y que durante un periodo los elementos

no se actualicen, para eso debemos desactivar la opción Actualizar. Tan pronto la

volvamos a Activar la relación de los objetos volverá a estar activo con sus

consecuentes actualizaciones.

Todas estas propiedades pertenecen a los objetos, esto nos permite crear librería de

componentes, y utilizarla en varios diseño sin perder la propiedad de edición y la

relación entre las mismas. En otras palabras, si nos gusta un diseño de un chatón, no

es necesario guardarlo con varios tipos de gemas y varios tamaños, ya que

simplemente con uno, podemos editar en el futuro la gema y se adaptará manteniendo

todas las medidas, grosores, ángulos,...

¡¡Puedes Editar!!

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Renderizador en Tiempo Real

Incluye una librería de materiales, dividido en: Metales, Gemas y Esmaltes. También incluye la posibilidad de crear

nuestros materiales fácilmente. Fácil de usar, simplemente selecciona los objetos y clique en el material para

aplicarlo. Aparece inmediatamente. Los materiales así como la escena son guardados automáticamente en nuestro

archivo, y permite exportar imágenes de formatos estándares como JPG, BMP, TIFF,é y también captura estas

imágenes para pegarlas en otra aplicación Windows como Microsoft Word, PowerPoint,é o directamente a su

programa de emails.

Icono de Oro

muestra el Renderizador 

en Tiempo Real

20

¿Cómo añado mis propios materiales?
1. Clique en el menú desplegable:

2. Crea una nueva carpeta y clique botón derecho.

Crea una carpeta (de Windows)

3. Copia su imagen en esta carpeta en formato

JPG. Si el material no está mostrado en lista,

clique en el icono de la Carpeta para actualizar.

Introducción a RhinoGold
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Para aplicar los materiales, seleccione el objeto o objetos y clique en el material. Por defecto, el material no tiene

transparencia, pero podemos definirla utilizando la barra deslizante de Transparencia.

En la Pestaña de Renderizar, podemos añadir

escenarios.

En capturar Ver Puerto, podemos crear un archivo de 

imagen o copiar desde el Portapapeles.

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Librería

Librería nos permite gestionar nuestros modelos de forma muy simple. De esta

manera, el usuario puede crear sus propias librerías de componentes, para poder

reutilizar en futuros diseños. .

Es más rápido y ágil moverse desde la ventana lateral. Nos permite mover

carpeta a carpeta de nuestra librería e insertar nuestros modelos en un sólo clic.

22

El Tercer Icono muestra

la Librería

Importante
Objetos son añadidos al Navegador automáticamente y son editables. No

mantenga miles de archivos, solo edítelos. Puede EDITARLOS.

¿Cómo definir mi carpeta de librería?
Es realmente fácil, ve a Perfil de Usuario o Propiedades de RhinoGold. Clique en

el icono de Carpeta y seleccione la carpeta dónde tiene los ficheros.

Introducción a RhinoGold

Para añadir nuestros ficheros, es tan simple como copiarlos o grabarlos en la 

carpeta de Librería. Esta carpeta está por defecto definida en la carpeta de 

instalación de RhinoGold (usualmente en c:\Program files\RhinoGold 2.0\).

Recuerde que puede comprobar la ubicación o bien, modificar este directorio en 

las Propiedades de RhinoGold o Perfil de usuario.
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Perfil de Usuario
Esto nos permite definir varios parámetros para adaptar las funcionalidades de RhinoGold a nuestro gusto,

necesidades o experiencia.

Localización
Podemos definir el idioma en que deseamos ejecutar RhinoGold, y las unidades, ya sea mm o pulgadas.

Experiencia del Usuario
Definiremos nuestra experiencia en el uso de programas de modelado 3D. Esto nos mostrará más funcionalidades o

menos. El objetivo es que los usuarios noveles no dispongan de todas las herramientas, solamente de las más

básicas, para que el aprendizaje sea mucho más suave. Según el usuario suba de nivel, podrá modificar el valor y

disponer de más herramientas.

Principiante

Medio

Experto

Introducción a RhinoGold
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Interfaz
Podemos ocultar y mostrar las pestañas. Por ejemplo, si disponemos de una solución de fresado CNC, podemos 

ocultar la pestaña de Reparación de STL. Modern Silver, Modern Black, Modern Blue, y Classic nos permiten 

cambiar los colores. 

Introducción a RhinoGold
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Interfaz en Negro

Directorios
Nos permite definir los directorios de trabajo, así como nuestra aplicación CAM.

Introducción a RhinoGold
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Usar Gemas de Forma Simple: Por defecto, creará las gemas en forma 

simple.

Transparencia Fantasma: Permite definir el color y la transparencia. Esto 

se usa en comandos como en Estudio de Biseles, Estudio de Garras,...

Anillo de Orientación: Muestra u oculta el Anillo de Orientación.

Avanzado
Nos permite definir los parámetros avanzados.

Mostrar Títulos: Muestra u oculta los títulos:

Mostrar Texto en Iconos: Muestra u oculta el texto en los iconos.

Flotador: Permite crear copias de seguridad de su trabajo automáticamente.

Introducción a RhinoGold
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Carpeta de Usuario

La carpeta de usuario es la una carpeta donde RhinoGold guarda los ficheros personalizados por el usuario, así 

como Regiones Personalizadas, Materiales de Render, Plantillas, Librerías de curvas,... Para comprobar donde está 

la carpeta, haga clic en Abrir Carpeta de Usuario en TDM > Perfil de Usuario > Abrir Carpeta de Usuario

¿Dónde está mi carpeta de usuario? 
De forma predeterminada, esta carpeta se crea en Roaming en la carpeta de usuario: 

C:/Users/Username/AppData/Roaming/TDMSolutions/RhinoGold/2.0

¿Por qué está en la carpeta Roaming por defecto? 
Esta es la carpeta de usuario Roaming, con on sin Directorio Activo en el dominio. Permite a los usuarios tener sus 

propios ajustes sea la computadora que sea.

Cómo crear una carpeta en otra ubicación? 
No es necesario que el usuario cree la carpeta, ya que RhinoGold lo hace automáticamente, aun así para crearla en 

otra ubicación debemos hacer clic en Definir Carpeta de Usuario en TDM > Perfil de Usuario > Definir Carpeta de 

Usuario. Para los usuarios que trabajen en modo Rhino puede hacerlo ejecutando el comando 

RhinoGoldDefinirCarpetaUsuario.

Introducción a RhinoGold
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Interfaz de Rhinoceros

Introducción a RhinoGold
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Interfaz de Rhinoceros

¿Cómo puedo mostrar la barra de 

herramientas de RhinoGold?
Click Show toolbar item on the RhinoGold menu.

¿Cómo puedo mostrar el Navegador?
Clique en Navegador dentro del Menú de Gestores 

o desde la barra de herramientas.

¿Son compatibles les archivos creados en Modo RhinoGold en Rhino? 
¡Totalmente! En ambas direcciones, RhinoGold funciona con formato 3DM como Rhino, y además, es posible 

Copiar-Pegar modelos desde ambas aplicaciones.

Introducción a RhinoGold




